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ПреОисловие
Когда мы говорим тэсудзи, то имеем в виду пра­

вильный ход в ближнем бою.
В общем смысле мы рассматриваем хороший стиль 

(судзи го ита) или плохой стиль (судзи го варуй) игры. 
Когда мы говорим «хороший стиль», то имеем в виду 
тэсудзи, а когда -  «плохой», то имеем в виду вульгарные 
ходы или «анти-судзи» (зоку судзи).

Для вульгарных ходов используются такие выра­
жения, как «низкопробный ход» (хэбо судзи) и «при­
митивный ход» (имо судзи). В другом значении мы 
можем также сказать о «перепутанном тэсудзи» (судзи 
тигаи). Случаются также вообще не-тэсудзи ходы, 
которые никак нельзя отнести к семейству тэсудзи, так 
что с ними невозможно ассоциировать даже вульгарные 
ходы.

Когда мы говорим о тэсудзи в значении правильной 
игры (тадасии судзи), то имеем в виду наилучшие 
возможные ходы для данной конкретной позиции, в 
ситуации, когда черные и белые камни вовлечены в 
ближний бой.

Пословица гласит: «Почти тэсудзи -  низкопробный 
ход». В каждой конкретной ситуации имеется только 
одно истинное тэсудзи, но может быть и три вульгарных 
хода.

Мы также будем говорить о неоправданных ходах 
(мури судзи). Это не вульгарные ходы, а ближайшие 
родственники тэсудзи. Но они имеют тенденцию к очень 
сложному выполнению своих функций и риску сва­
литься от истощения, так что рекомендовать их не 
следует.

- 3 -



Кроме того, мы будем говорить о формах, которые 
также называются судзи.

Когда камни вступают в ближний бой, то лучший ход 
в этой борьбе мы называем тэсудзи. Перед тем как силы 
противников встретятся, правильную игру мы называем 
«форма». Вы можете считать формой наилучший под­
готовительный к борьбе ход как раз перед тем, как она 
начнется.

Наивысшая похвала среди профессионалов -  сказать 
кому-нибудь, что у него хороший стиль (судзи га ии) 
или острый глаз на формы (судзи ни акаруи).

Большая разница заключается в том, имеются тэсудзи 
в вашем арсенале или хорошие тэсудзи используются в 
качестве оружия не вами, а вашим противником.

Цель этой книги -  продемонстрировать основы тэ­
судзи и форм, начиная с наиболее часто встречающихся 
в практической игре, объясняя их в терминах, наиболее 
простых для понимания.

Внимательное их изучение -  приобретение мощного 
союзника.

Сираэ Харухико, 7 дан
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профессиональный 1 дан получил в 1957 году.
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Сираэ-сэнсэй -  автор многих книг, из которых это 
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Задача 1 
Ход •

Хорошее тэсудзи 
может быть другом, 
пришедшим в нуж­
ный момент на по­
мощь.

Черная группа в 
опасности, но мо­
жет спастись в одно 
мгновение.

Вообще говоря, 
эта задача такая же, 
как и предыдущая.

Хотя форма и 
слегка отличается, 
здесь имеется кра­
сивое тэсудзи -  
жертва камня.

Задача 2
Ход •
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1. Успех: Вбрасывание
О -  элементарное вбрасы­

вание. Хорошо иметь друга, 
такого как этот, спасающего 
вас, не правда ли?

Если белые сыграют О А и 
собьют камень О, то черные в 
ответ, конечно же, заберут три.

1. Неубача
Если вы не знаете этого тэ­

судзи, то вам ничего не оста­
ется как попробовать О , но 
после Ф все черные камни по­
гибают.

2. Успех: Вбрасывание
Если в реальной партии слу­

чается сделать ход, подобный 
О, то чувствуешь себя на седь­
мом небе. Здесь он как раз во­
время, чтобы спастись.

Сам по себе он стоит около 
10 очков, но в этой позиции, 
когда речь идет о жизни и смер­
ти, его величина более 40 очков.

2. НеуОача
Почти тэсудзи -  низкопроб­

ный ход и перед вами прекрас­
ный пример этого.
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Задача 3  
Ход •

Некоторое разви­
тие Задачи 2. С каж­
дой новой задачей 
мы будем немного 
увеличивать слож­
ность.

Посчитайте три 
хода.

Это другой при­
мер того же такти­
ческого приема.

Тщательно все 
продумайте, прини­
мая во внимание 
окружающую обс­
тановку.

Задача 4
Ход •
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3. Успех:
Вбрасывание, сокращающее Сама

О -  специальный случай 
вбрасывания (утикаки по- 
японски), предназначенное для 
выдавливания глаза белых. 
Черные ждут, что белые собьют 
(D, а затем отнимают дамэ хо­
дом ©. У белых дамэдзумари и 
если они соединятся, то будут 
сбиты.

3. НеуОача: МеОленный поеэб
Если вы будете едва волочить 

ноги О и ©, то не придете к 
цели во время.

4. Успех: Бум-бум
Решение -  вбросить камень 

О. После ® ход © соединяет 
камни и делает белым дамэдзу­
мари.

Поскольку белые камни пре­
следуются ходом атари за кото­
рым следует захват, то японцы 
иногда это называют бум-бум 
(тон-тон).
4. НеуОача: Пропуск ключевого пункта

Это неправильное место для 
вбрасывания.
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Задача S  
Ход •

Еще немного 
более сложная за­
дача.

Спокойно по­
считайте и убейте 
три белых камня.

Эта задача вы­
глядит еще чуть 
более сложной, но 
снова цель -  три 
камня ©.

Задача 6
Ход •
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5. Успех: Набавишь и разрезать
Важно не дать белым диаго­

нального (косуми) соединения 
по первой линии, которое име­
ет шанс сработать. Правильный 
путь -  надавить О и разрезать 
©.

В результате форма похожа 
на Задачу 1.

S. НеуОача
Ход О известен как разреза­

ние в талии кэйма. Это ход из 
семейства тэсудзи, но макси­
мум, что он может дать здесь -  
это ко.

6. Успех: СоеОшшться и убить
Решение заключается в том, 

чтобы сначала разрезать в та­
лии кэйма О.

После (D дальше идет лишь 
одна дорога для игры, заводя­
щая белых в дамэдзумари.

б. НеуОача
О -  один из видов вклинива­

ния (атэкоми), но черным сна­
чала надо было подготовиться. 
После соединения © в © белые 
уходят.
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Задача 7  
Ход •

Группа из пяти 
черных камней убе­
жать не может.

Е дин ствен н ы й  
шанс -  убить три 
белых камня, рас­
положенных вдоль 
стороны.

Продолжим рас­
смотрение задач на 
соединение и зах­
ват.

Погонитесь и за­
хватите белые кам­
ни, не тратя ни од­
ного лишнего хода.

Задача 8
Ход •
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7. Успех: Вбрасывание
Для того чтобы убить камни 

противника нужно как можно 
быстрее отнять у него все дамэ. 
Вбрасывание -  один из техни­
ческих приемов для этого.

В данном случае черные 
могут вбросить камень О, что 
приводит к ко после 0 .

7. Вариант: Нехорошо
С другой стороны, в такой 

форме вбрасывание О будет 
нехорошим. Отметьте отличие 
между этой позицией и пози­
цией задачи.

8. Успех: Amapu
Прямое атари О -  хороший 

ход. Это настолько просто, что 
его едва и можно назвать тэсуд­
зи. Конечно, после соединения 
О  А черные собьют ходом ФВ.

8. НеуОача
Черные могут убить и после 

вбрасывания О , но оно не­
нужно и наносит черным не­
который урон.
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В предыдущ ей 
задаче черные мог­
ли понести лишь 
небольшой урон, 
сделав ненужный 
ход. В этом случае, 
когда речь идет о 
жизни и смерти, де­
ло может принять 
более серьезный 
оборот.

Задача 9  
Ход •

Эта задача очень 
похожа на преды­
дущую.

После атари © 
трем черным кам­
ням не убежать, но 
черные могут сде­
лать ко.

Задача 1 0
Ход •
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9. Успех: Простое amapu
Черным следует просто дать 

атари О.
Если белые соединятся ®, то 

после © черным уже не нужно 
будет превращать полглаза в 
глаз ходом #А.

9. НеуОача
Если сначала черные сдела­

ют ненужный ход О, то белые 
сначала выдавят глаз ® и в ре­
зультате добьются ко после ©.

0  -  сбивают в О. © сбивают 
справа от О, О дает атари слева 
от 0 ,  © сбивает ко в О.

10. Успех:
ПоОаотовка повторного сбития 

В японском языке нет хоро­
шего названия для ходов, по­
добных защите О , но это не 
умаляет его возможности для 
сопротивления. Белые бьют 
три камня (D, черные отбивают 
один и в результате после © 
получается ко.

0 сбивает справа от (D, © 
наносит атари через пункт 
справа от ® , © сбивает ко в Ф .

10. ПеуОача
О -  примитивный, лишен­

ный перспективы ход.
- 1 6 -



Ход •

Здесь вы должны 
использовать свои 
знания.

Это тэсудзи вы­
ше уровня начи­
нающих.

Сыграв ходы в 
правильном поряд­
ке, вы соединитесь 
и захватите против­
ника, и приятная 
теплота разольется 
внутри.

Здесь нужно по­
считать семь ходов.

Задача 12
Ход •

- 17-



11. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание О -  важное 

тэсудзи. Если белые сыграют 
(D, то черные нанесут атари ©.

Белые не могут спасти четы­
ре камня, потому что у черных 
есть разрезание, поджидающее 
в пункте А.

11. НеуОача
В противовес Задаче 9, в 

данном случае простое атари 
ни к чему не приводит.

ж
т т
L

— — о

12. Успех: Вклинивание
Вклинивание можно исполь­

зовать как технический прием 
для уменьшения дамэ у против­
ника и в этом случае оно рабо­
тает особенно хорошо. После 
О белые не могут соединиться 
так, чтобы их не сбили. Такое 
часто встречается в реальной 
игре -  будьте начеку.

12. НеуОача
Этот ход О нельзя назвать 

даже вульгарным судзи.
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Здесь использу­
ется та же идея, что 
и в предыдущ ей 
задаче. Будьте вни­
мательны до самого 
конца.

Вы должны по­
считать девять хо­
дов.

Задача 13  
Ход •

Это задача о том 
как при соединении 
не дать себя убить.

Сохраняйте спо­
койствие и внима­
тельно считайте.

1Задача 14
Ход •
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13. Успех: Вклинивание
Вклинивание О -  первое тэ­

судзи, за которым следует еще 
и второе -  вбрасывание ©. А 
тэсудзи © достойно завершает 
работу.

® в О.

13. НеуОача
В конце правильного вариан­

та вбрасывание О почти все 
портит, позволяя белым начать 
ко-борьбу после ®.

14. Успех: Спуск
Спуск О -  тихий ход. 
Теперь белым здесь нечего 

делать и способа выжить у трех 
камней в углу нет.

14. ВеуОача
В реальной игре черные 

вполне могут пойти О.
После тэсудзи © срабатывает 

пункт разрезания А и чувство, 
которое теперь испытывают 
черные -  это смятение.
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Ход •

Это проблема о 
том как спасти кам­
ни, находящиеся в 
затруднении. Не­
большая жертва 
может спасти 
жизнь.

Найдите тэсудзи, 
позволяющее при­
швартоваться к базе 
на правой стороне.

Форма другая, но 
эта задача из той же 
категории, что и те, 
которые мы уже 
разбирали.

П о п р о б у й т е  
сбить три белых 
камня в углу.

Задача 1 6
Ход •
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15. Успех: Прыжок
На первый взгляд ход О выг­

лядит немного опасным, но это 
настоящее соединяющее тэ­
судзи. Если белые нанесут 
атари (D, то черные сыграют 0  
и 0 ,  завершая симпатичный 
швартовочный маневр камнями 
по первой линии.

0  в® .

15. НеуОача
О -  тяжелый ход. После ® 

(или О  А с той же целью) у чер­
ных нет способа соединиться и 
их группа гибнет.

16. Успех: Цель - сереОина
Ход О, рассекающий белые 

камни посередине, -  острое тэ­
судзи, ставящее белых перед 
лицом дамэдзумари.

После 0 белые не могут дать 
атари ни слева, ни справа.

16. ВеуОача
Этот ход откусывает один 

лист, оставляя почти в целости 
белое дерево.
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Задача 1 7  
Ход •

Белые только что 
сделали цукэ Ф, ко­
торым хотят зах­
ватить черные кам­
ни в углу, но это не 
очень хороший ход. 
Найдите соединя­
ющее тэсудзи.

Разрезающий ка­
мень (©) слегка до­
кучает черным, так 
как белые собра­
лись разрезать О  А.

Как спастись 
черным?

Задача 1 8
Ход •
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17. Успех: Косуми-цукэ 
Косуми-цукэ О -  тэсудзи как 

раз для этой позиции.
У белых нет ничего лучшего, 

чем (D. © и © с легкостью сое­
диняют черные камни ценой 
жертвы лишь одного камня.

О -  неоправданно. Это слиш­
ком агрессивный ход.

18. Успех: Косуми
Косуми О выбран по образ­

цу, который мы уже изучали. 
Повторный захват © -  краси­
вый способ соединить левую 
часть с правой. Одновременно 
это означает нокаут белым кам­
ням справа.

© в ф .

18. ВеуОача
Если черные нападают на 

камень ходом О , их камни 
погибают в «бам-бам» после­
довательности, которая завер­
шается ходом ©.
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Это задача на 
жизнь и смерть: 
черные ходят и уби­
вают белых.

Постарайтесь по­
лучше использо­
вать четыре черных 
камня для захвата 
всех белых.

Задача 1 9  
Хоа •

Камень @ выгля­
дит, как решающий 
шах, если сравни­
вать с шахматами. 
Но на самом деле у 
черных еще не все 
потеряно и есть 
способ соединения, 
правда отдавая при 
этом три камня.

Задача 2 0
Ход •
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19. Успех: Косуми
Косуми О начинает после­

довательность, а повторный 
захват 0 ее закачивает. Белые 
остаются только лишь с одним 
глазом.

О в ф .

19. ВеуОача
Попытка спасти камни в углу 

ходом О неоправданна и чер­
ные несут большие потери пос­
ле 0 .  Черные плохо посчитали 
-  им остается только склонить 
голову.

20. Успех: Защелка
Ханэ О -  отличное тэсудзи, 

предотвращающее большое 
кровопролитие.

Этим ходом строится эле­
ментарная защелка, в которой 
нет ничего хитрого, но в дан­
ном случае это действительно 
мощное оружие.

20. ВеуОача
После такого хода О уми­

рают и три камня черных, и вся 
их группа справа.
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Задача 2 1  
Ход •

Эта задача -  
практически пов­
тор Задачи 17 с 
переменой цветов.

Тогда мы усвои­
ли, что ход #А  не 
работает. Внима­
тельно вглядитесь в 
позицию и найдите 
правильный ход.

Группы, которые 
не могут построить 
двух глаз для выжи­
вания должны сое­
диняться с главны­
ми силами.

Для соединения 
по первой линии 
имеется фундамен­
тальная форма.

Задача 2 2
Ход •
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21. Успех: Кэйма
Кэйма О -  тэсудзи, позво­

ляющее разделить белых.

21. ВеуОача
Косуми-цукэ О -  слабая ата­

ка. После © выясняется, что 
черные позволили белым сое­
диниться.

22. Успех: Косуми
В формах такого рода косуми 

О -  единственный способ сое­
динения.

Создается впечатление, что 
даже не все игроки уровня да­
нов в достаточной мере ее ос­
воили. Уделите некоторое вре­
мя для того чтобы надежно 
закрепить эту форму в памяти. 
О в 0  -  почти то же самое, с 
той же идеей.

22. ВеуОача
Кэйма здесь соединения не 

дает.
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- ф - |— Это другая по­

зиция, часто встре­
чающаяся в реаль­
ных париях.

Найдите пра­
вильное примене­
ние спуска камнем 
® для соединения 
черных камней сле­
ва и справа.

Задача 2 3  
Ход •

Если угловым 
камням черных не 
удастся соединить­
ся с остальными, то 
они окажутся силь­
но зажатыми.

Найдите пра­
вильную форму для 
устойчивого соеди­
нения.

Задача 2 4
Ход •
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23. Успех: Кэйма
В отличие от игры на первой 

линии, где ключевой ход, в 
основном, -  косуми, на второй 
линии для соединения правиль­
ным ходом часто будет кэйма. 
Здесь кэйма О -  тэсудзи. Удар 
по талии кэйма Ф тоже часто 
срабатывает, но не в этом слу­
чае, где к © черные оконча­
тельно соединяются.

Разрезание О -  нескладный 
ход. После © два черных камня 
слева сильно ослабели.

24. Успех: Кэйма
Кэйма О -  устойчивая фор­

ма, соединяющая две группы.
Даже если белые сделают 

резкую попытку разделения, 
разрезав в талии кэйма Ф , 
черные отобьются после ©.

24. ВеуОача
Если черные сыграют косуми 

О, то белым удастся их разде­
лить после цукэ Ф.
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iЗадача 2 5  
Ход •

Кажется, что ка­
мень @ на мели, ок­
руженный белыми 
камнями. Найдите 
тэсудзи, возвра­
щающее его к 
своим.

Предыдущая за­
дача должна дать 
вам нужную идею.

л
кт1Это форма, кото­

рая часто случается 
в углу.

Черные сыграли 
цукэ О , а белые 
решили сопротив­
ляться (D. Попро­
буйте теперь соеди­
нить черный ка­
мень с камнями 
слева.

Задача 2 6  
Хоа •
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25. Успех: Кэйма
Кэйма О -  хороший ход, 

позволяющий соединиться.
Тэсудзи используются когда 

камни соперников приходят в 
конфликт друг с другом, а 
формы -  когда камни одного 
игрока отделены от основных 
сил. Это пример формы.

25. ВеуОача
Разрезание и захват О -  поте­

ря баланса в большом масшта­
бе ради небольшой прибыли.

25. Успех: Прыжок
Прыжок О -  легкое тэсудзи.
Белые вклиниваются ®, на 

что черные соединяются © , 
получая некоторые очки и на­
падая на всю белую группу. Это 
часто можно увидеть в реаль­
ной игре.

26. ВеуОача
Вытягивание О в попытке 

уйти -  тяжелый способ игры. 
После ® у черных не осталось 
шансов выжить.
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Черные хотят 
вернуть изолиро­
ванный камень 
домой. Должны ли 
они играть легко 
или пытаться пере­
жать белых?

Теперь давайте 
рассмотрим способ 
соединения по 
третьей линии.

Как черной груп­
пе воссоединиться 
со своим другом 
слева на четвертой 
линии?

Задача 2 8  
Хоа •
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27. Успех: Цукэ
Ход цукэ О похож на реше­

ние предыдущей задачи -  лег­
кое тэсудзи. Практически луч­
шее, что есть у белых, -  соеди­
нение ®, так что черным уда­
ется соединиться в варианте до 
©, получая большую выгоду.

Если черные попытаются бо­
роться, разрезав О, то после Ф 
и ® они проиграют сэмэай.

28. Успех: Косуми-цукэ
Косуми-цукэ О -  совершен­

ная форма для соединения.
После этого пункты А и В -  

миаи (одинаковой эффектив­
ности), так что черные уста­
навливают аккуратное соедине­
ние двух групп.

28. ВеуОача
Если черные пойдут О н ® , 

то камень ф  попадет на мороз.
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Задача 2 9  
Ход •

Форма здесь бо­
лее слож ная, но 
принцип тот же.

Используйте ту 
же концепцию, что 
и в предыдущей 
задаче.

Существует мно­
жество тэсудзи, ис­
пользующих жерт­
ву камней.

Для противо­
действия © найдите 
способ жертвы 
позволяющий сое­
диниться с камня­
ми слева.

Задача 30
Ход •
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29. Успех: Косуми-цукэ
Косуми-цукэ О -  решение. 
Белые могут нанести атари 

(2), но черные просто соеди­
нятся ©. Это для них не проб­
лема.

Предварительное ханэ О не­
оправданно. Белые контрата­
куют ® и после © в позиции 
черных осталась мина -  воз­
можность ко-борьбы после раз­
резания О  А.

30. Успех: Атари
Черные отдают камень, нано­

ся атари О, а затем следует вто­
рое атари © и надежное вися­
чее соединение ©.

30. ВеуОача
Соединившись О черные 

проигрывают сэмэай после ® 
и ®.

Как обычно, жадность до 
добра не доводит.
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А теперь рас­
смотрим тэсудзи, 
предотвращающее 
соединение камней 
противника.

Посмотрите на Ф 
и найдите ответ, 
позволяющий ска­
зать: «Нет, сэр, я не 
позволю вам 
пройти».

Задача 31  
Ход •

Ханэ © сделано в 
надежде соеди­
ниться, но у черных 
имеется зам еча­
тельное тэсудзи, 
разрушающее эту 
надежду.

Задача 3 2
Ход •
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31. Успех: Ханэ
Это тэсудзи также часто 

встречается в задачниках по 
жизни и смерти. После ханэ О 
и соединения О белые не могут 
разрезать О  А из-за дамэдзу- 
мари.

31. ВеуОача
Ход О , позволяющий © 

очень понравился бы белым.

32. Успех: Двойное ханэ
Двойное ханэ О -  взрывное 

тэсудзи, не оставляющего бе­
лым выбора, кроме соединения 
© . Если белые попытаются 
разрезать ОА, то их ожидает 
двойная угроза (#В  и #С ) пос­
ле соединения ©, полностью 
разрушающая построения бе­
лых. Они не могут играть и ® 
из-за защелки после #В.

32. ВеуОача
Если черные сыграют О, то 

после ходов до © у белых здесь 
проблем не останется.
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Задача 3 3  
Ход •

Нет ли у вас 
чувства, что здесь 
должен быть хоро­
ший ход.

Поищите корот­
кий впечатляющий 
удар.

Попытка атако­
вать белых кажется 
заранее обреченной 
на провал из-за 
разрезания ОА, но 
на самом деле здесь 
есть красивый ход, 
позволяющий раз­
делить белых.

Задача 3 4
Ход •
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33. Успех: Разрезать в талии
Разрезание в талии кэйма О 

-  правильное тэсудзи для раз­
деления белых камней.

После ® ход © -  еще одно 
тэсудзи и белые вынуждены 
отдать камень @ или все камни 
в углу.

33. ВеуОача
Ход О не дает черным ниче­

го, даже плохонького адзи (по­
тенциальная возможность, лит. 
вкус).

34. Успех: Разрезание
О -  хороший ход, подчерки­

вающий дамэдзумари белых. 
После © черные могут спус­
титься © и белые не смогут раз­
резать ОА. Если вместо ® бе­
лые сыграют (D, то ход © даст 
защелку.

34. ВеуОача
После О последуют ходы до 

© и черные проиграют сэмэай 
в один темп.
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Ход •

Эта форма может 
встретиться как в 
углу, так и вдоль 
стороны.

В этой позиции 
складывается ощу­
щение, что у чер­
ных должен быть 
хороший ход. Най­
дите эффективное 
разрезание.

3 =
► o n
— Ф - - i f

Здесь камень @ 
стоит в другом мес­
те по сравнению с 
предыдущей зада­
чей.

Что же произой­
дет? П осчитайте 
внимательно.

Задача 3 6
Ход •
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35. Успех: Разрезание в талии
Черные режут О в талии кэй­

ма. После защиты белых чер­
ные делают то же самое с дру­
гой стороны и захватывают бе­
лые камни в углу. Если черные 
вместо О начнут с хода 0 ,  то 
белые заберут камень ходом 
О  А и выживут в сэнтэ. Это не 
вполне удовлетворит черных.

35. Вариант: Готэ белых
Белые могут выжить, ответив 

ходом Ф (вместо ®, как в пра­
вильном ответе), но они за­
кончат вариант в готэ.

36. Успех: Ко
Точно так же, как в преды­

дущей задаче, черные начнут с 
разрезания в талии кэйма О. 
Если белые ответят ® и ®, то 
после 0 за черных получится 
ко «любования цветами» (то 
есть в нем они практически 
ничего не теряют). Вместо ®, 
видимо, лучшим за белых будет 
смириться с разрезанием и 
сыграть ®, выживая в углу.

36. Вариант: Неудовлетворительно
В такой позиции ходы О и 0  

совсем не работают. Сравните 
это с правильным решением.
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Задача 3 7  
Ход •

Белые вторглись 
камнем ©, намере­
ваясь услож нить 
игру с помощью не­
живых камней.

Найдите способ 
предотвратить сое­
динение белых.

Это задача на 
сэмэай.

Черные камни ка­
жутся очень одино­
кими, но у них есть 
тэсудзи, позволяю­
щее спасти эти 
камни.

Задача 3 8
Ход •
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37. Успех: Пустой треугольник
Построение пустого тре­

угольника О демонстрирует 
правильный образ мыслей. 
Если белые соединятся Ф, то 
черные выиграют сэмэай после 
©. Если вместо Ф белые вы­
тянутся ®, то черные собьют 
два камня ходом © и у белых 
не будет способа соединиться 
со своими.

37. НеуОача
О -  слабый ход, позволяю­

щий белым получить немалую 
выгоду.

38. Успех: Косуми
Косуми О проявляет силу 

черных камней. На Ф после­
дует © и сэмэай будет за чер­
ными.

Если вместо Ф белые сыг­
рают (D, то ход © даст черным 
соединение.

38. НеуОача
На О белые просто соеди­

нятся Ф и черные получат даже 
меньше, чем ничего.
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Ход •

У черных не 
будет перспектив в 
центре, если они не 
спасут камни ф.

Найдите тэсудзи, 
позволяю щ ее им 
соединиться с кам­
нями в правом 
верхнем углу.

Это задача и на 
соединение, и на 
жизнь и смерть.

Черные камни 
справа вверху сами 
по себе выжить не 
могут. Найдите ост­
роумное тэсудзи.

Задача 4 0
Ход •

- 45 -



39. Успех: Косуми
Это еще одно применение 

идеи, использованной в преды­
дущей задаче. Косуми О -  
тэсудзи. У белых нет выбора -  
они должны после Ф допустить 
соединение © и теперь борьба 
переместится в центр.

39. ВеуОача
О -  плохая идея для этой 

позиции.

40. Успех: Цукэ
Цукэ О -  тэсудзи дающее 

соединение из-за дамэдзумари 
белых. На Ф черные спуска­
ются © и у белых нет хорошего 
продолжения.

40. ВеуОача
О -  ужасный ход, сделанный 

в неправильном направлении. 
После Ф потери черных очень 
велики.
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Задача 41  
Ход •

Найдите мастерс­
кий способ атаки 
слабости белых, 
позволяющий спас­
ти три черных 
камня.

У черных есть 
достойное тэсудзи, 
убивающ ее три 
белых камня.

Белые только что 
разрезали камнем 
©.

Черным нет 
смысла отступать. 
Найдите способ 
проглотить этот ка­
мень в выгодном 
сэмэай.

Задача 4 2
Ход •
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41. Успех: Разрезание в талии
Многие тэсудзи начинаются 

с разрезания в талии кэйма. Это 
О снимает нагар со свечи бе­
лых. Если они попытаются со­
противляться ходом (D, то чер­
ные разрежут © и сожмут про­
тивника. После © все заканчи­
вается.

41. ВеуОача
О -  вульгарный, ни к чему не 

приводящий ход.

42. Успех: Вана
Ханэ О начинает пресле­

дование противника. Если 
белые выходят (D, то черные 
продолжают погоню ходом 
снизу ©. После ® черные про­
должают свое уже сверху ©, 
запечатывая белых. После © 
становится ясно, что черные 
идут на ход впереди.

Жертва двух камней ходом О 
-  расточительство.
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Задача 4 3  
Ход •

Камень ф  -  важ­
ное усиление пози­
ции черных.

Найдите способ 
забрать три белых 
камня.

Это часто встре­
чаю щ аяся в углу 
позиция.

Важный принцип 
сэмэай состоит в 
том, чтобы атако­
вать главные, а не 
вспомогательные 
силы.

Задача 4 4
Ход •
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43. Успех: Amapu и блокировка
Сначала черные дают атари 

О , а затем блокируют © и 
довольно легко убивают белых. 
Почему О правильный ход для 
атари? Вы можете ответить, что 
этим ходом черные упрочили 
свое положение и подготови­
лись к решающим ходам.

После О и © сопротивляе­
мость черных сошла на нет.

44. Успех: Цукэ
Цукэ О -  тэсудзи, замуровы­

вающее белых навсегда. Белые 
могут попытаться бороться хо­
дами до 0 ,  но после © черные 
спиливают все дерево вместе с 
ветвями.

44. ВеуОача
После О и © черные срезают 

лишь одну ветвь. Сравните это 
с решением: здесь у них боль­
шие потери, не менее 15-ти 
очков.
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Кажется, что 
здесь у белых глаз, 
а у черных нет. От 
ситуации тянет мо­
гильным холодом.

Найдите способ 
поставить все на ко.

Задача 4 5  
Ход •

Здесь, в сэмэай, 
используется тэсуд- 
зи, которое мы 
видели при реше­
нии задачи во вре­
мя перехода от на­
чального к сред­
нему уровню слож­
ности.

У него элегант­
ное название.

Задача 4 6
Ход •
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45. Успех: Oku (вбрасывание]
Создается впечатление, что 

здесь тот случай когда «группа 
с глазом сильнее группы без 
глаз».

Для того чтобы избежать 
уготованной судьбы чёрным 
остается надеяться на тэсудзи. 
Оки О отнимает дамэ белых, а 
ходы О и О  дают ко.

45. ВеуОача
Такой способ атаки приводит 

к ко-борьбе, намного менее 
выгодной черным.

46. Успех: Гнезбо аиста
Черные начинают с вклини­

вания О. Даже если белые соп­
ротивляются ® и ®, то выяс­
няется, что после 0  они не мо­
гут соединиться.

Эта форма напоминает 
гнездо аиста, отсюда и назва­
ние.

46. ВеуОача
После О для гнезда места не 

остается.
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Задача 4 7  
Ход •

Развитие преды­
дущей задачи.

Если вы внима­
тельно посмотрите 
на позицию , то 
результат для вас 
станет очевидным.

Сначала кажется, 
что в сэмэай чер­
ные отстают, но не 
припомнится ли 
вам здесь послови­
ца о сэмэай и 
глазах?

Задача 4 8
Ход •
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47. Успех: Вклинивание
Вклинивание О -  точно та­

кое же тэсудзи, как и в преды­
дущей задаче. Черные позво­
ляют белым сбить один камень 
ходами © и 0 ,  но в отместку 
черные забирают не только раз­
резающие камни, но и угол -  
отличный обмен, не правда ли?

47. ВеуОача
О ни к чему не приводит. 

Если вы не знаете что делать, 
то лучше играйте в другом 
месте (тэнуки).

48. Успех: Построение алаэа
Ходом О стоится глаз. Даже 

если вы не сокращаете дамэ 
противника, вы можете выиг­
рать сэмэай, наращивая свои 
собственные. В этом здесь и 
состоит смысл тэсудзи. После 
подступающего хода © игра 
развивается до ©. Это типич­
ный случай того, что «группа с 
глазом сильнее группы без 
глаз».

48. ВеуОача
Если черные сразу сыграют 

О, то они проиграют борьбу в 
один ход.
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Ход •

Белые сыграли 
Если есть две оди­
наковых противо­
борствующих ли­
нейки камней, то у 
того кто ходит пер­
вым будет большое 
п р е и м у щ е с т в о . 
Найдите процедуру 
зажима белых.

Здесь белые на­
давили на черных 
сверху камнем @. 
Черные могут энер­
гично контратако­
вать, выходя из низ­
кой позиции.

Задача 5 0
Ход •
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49. Успех: Дзесэки
О -  жесткий ход.
Пословица гласит: «На голо­

ву двух камней ходи не задумы­
ваясь». После © заканчивается 
один из вариантов дзёсэки пос­
ле вторжения в сан-сан (пункт 
3 - 3 ).

О -  немного рассеянный и 
слабый ход.

Н -----
т

50. Успех: Двойное ханэ
Черные должны энергично 

сыграть ханэ О , а затем еще 
одно -  Ф. Этот технический 
прием называется двойным 
ханэ -  энергичная мера зажи­
мания противника. После Ф 
черные поднялись с третьей 
линии на пятую и должны 
чувствовать себя хорошо..

50. ВеуОача
Ход О достоин сожаления и 

наказывается ответом ®.
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Мощь тэсуОзи 1
Диа. 1

Эту ПОЗИЦИЮ 

мы нашли в за­
писи партии, в 
которой Хо- 
нинбо Досаку, 
которого назы­

вают одним из «святых Го», давал четыре камня форы. 
Эта партия знаменита тэсудзи, приведенным здесь.

Белые начинают с цукэ Ф, а затем дважды перере­
зают. Их камни кажутся беспорядочно разбросанными, 
но они наносят атари (D и 0 11 и их игра теперь напо­
минает удар молнии -  вклинивание 0 1 3 .  Что за 
тэсудзи!

Какое тонкое понимание игры продемонстрировали 
белые, подведя позицию к этому ходу.

Диа. 2
Камень ©начинает лавину. В последующем варианте 

черные не могут сделать ничего -  только смириться 
перед лицом превосходства противника. Белые вы­
жимают огромную мощь из жертвы нескольких камней 
-  образцовое тэсудзи.
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М ощь гаэсуЭзи 2

Эта задача на жизнь и смерть классической эры, 
название которой можно перевести как «сила чере­
пахи». Черные должны здесь прорвать окружение 
белых и вырваться наружу, однако ответ О -  довольно 
удивителен.

Диа. 4
Практически 

каждый попро­
бует сначала на­
давить и раз­
резать, начиная 
с О здесь. По­
лучился длин­

ный вариант, который вам лучше расставить на доске 
и в конце концов вбрасывание камня 0 2 6  ведет к 
дамэдзумари из-за чего черные не могут соединиться.

Возвращаясь к Диа. 3 зададимся вопросом что делает 
этот ход О тэсудзи? Черные ожидают с какой стороны 
пойдут белые, а затем играют с другой стороны и 
уходят от дамэдзумари. Этот прием называется «игра 
в центр симметрии».
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Мощь тэсуОзи 3
Диа. 5

У этого т э ­
судзи какое-то 
загадочное наз­
вание: «нижнее 
белье коня». 
Это интригую­
щее тэсудзи, в 

котором используются угрозы двух разрезаний § А и  
•  В. Подсказка, конечно, состоит в том, что здесь 
используется «ход коня».

Диа. 6
Ход конем 

(кэйма) снизу 
( « н и ж н е е  
белье») О -  тэ­
судзи, делаю ­
щее неотвра­

тимым одно из разрезаний -  слева или справа. Если 
белые защитятся с одной стороны (D, то черные 
разрежут с другой -  ©. После варианта до О черные 
проглатывают два белых камня, получая большую 
выгоду.

Мы можем видеть, что, имея в запасе такого союз­
ника как тэсудзи, значит иметь дополнительный ис­
точник силы. С другой стороны, если вы накоротке с 
«нескладными ходами», то вас в любой момент может 
ждать катастрофа. От того как много вы занимаетесь, 
зависит с каким типом игроков вы будете ассоцииро­
ваться.
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Мощь шзсуВэи 4

Диа. 7
Это позиция 

из партии матча 
на титул трид­

цатилетней давности. Фудзисава Сюко только что сыг­
рал косуми-цукэ Это жесткий ход, угрожающий 
использовать тонкость белых построений. Болельщики 
с тревогой ожидали ответа белых. Белыми играл Саката 
Эйо, известный мастер спасения слабых групп, кото­
рый тогда был в самом расцвете сил.

Цукэ Ф кажется сделанным в совершенно бесполез­
ном месте. Но на самом деле это блестящее тэсудзи, 
помогающее спасти белую группу. Этот удивительный 
ход, намекая на разрезание О  А, защищает от надавли­
вания #В.

Если О, то ® и Ф. Если черные надавят ©, то после 
®, @ оказывается в нужном месте, тэсудзи защищаю­
щим от разрезания.
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Вы видите задачу 
на форму. Позиция 
эта часто встреча­
ется в форовых 
партиях.

Где ключевой 
пункт, разрушаю­
щий форму белых?

Задача 51  
Ход •

сJ

Перед вами ва­
риант стандартного 
дзёсэки.

Найдите тэсудзи 
-  достойный ответ 
на блокировку кам­
нем @.

Задача 5 2
Ход •
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S1. Успех: Нккэн-шоби
Этот ход О обычно клас­

сифицируется как иккэн-тоби 
(прыжок через один пункт), но 
правильный смысл его здесь -  
нодзоки. Черные угрожают раз­
резать белых и у тех проблемы 
с нахождением хорошего от­
вета. Если ©, то после © угроза 
разрезания не уменьшается.

S1. ВеуОача
Если О , то белые сделают 

защитную форму ходом ®.

S2. Успех: Цукэ
Цукэ О -  контратакующее 

тэсудзи, резкий отпор попытке 
белых устроить засаду. Если бе­
лые отступятся и соединятся 
(D, тогда черные, конечно же, 
будут счастливы сыграть © . 
Белые не могут играть вместо 
® в ®, потому что черные раз­
режут ©. Это неоправданно за 
белых.

S2. ВеуОача
После О и © нахальная игра 

белых оказалась не по заслугам 
вознагражденной.
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Задача 5 3  
Ход •

Здесь нужно 
убить два камня ©.

Найдите способ 
захватить эти кам­
ни так, что бы вас в 
дальнейшем не вол­
новал вопрос пре­
рывателя ситё.

Если черные 
убьют ©, то в этом 
месте у них не ос­
танется проблем.

Вам понадобится 
рассчитать один­
надцать ходов, 
чтобы таки захва­
тить этот камень в 
неплотное ситё.

Задача 5 4
Ход •
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53.Успех:Неплотное cum,
Это неплотное ситё -  некото­

рого рода комбинация ситё и 
сети. Если белые пытаются убе­
жать ©, то черные прыгают ©, 
захватывая белые камни без 
необходимости оглядки на пре­
рыватель ситё.

S3. НеуОача
Атакующий ход О не ра­

ботает.

54. Успех: Неплотное сите 
Прыжок О начинает типич­

ное неплотное ситё. Если бе­
лые пытаются убежать ®, то 
черные преследуют их ходами 
О и 0 , а  затем поворачивают 
©, чтобы добавить одно дамэ 
этим камням. Ходом #11 все

заканчивается.

Ход О выглядит тэсудзи, но
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Задача 5 5  
Ход •

Увидев, что ситё 
в их пользу, белые 
вытягиваются ©.

Найдите форси­
рующий ход навер­
ху, который сделает 
неплотное ситё 
действенным.

Еще одна задача 
их этой серии.

Используйте уг­
розу против камней 
© для того чтобы 
убить два других.

ЗяАача 56
Ход •
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55. Успех: Вакрывание
Черные прыгают О, а затем 

ходят на голову белой группы 
©. Белые вынуждены пойти ®, 
так что ход © следует естест­
венному течению игры. Белые 
должны выбегать ©, а черные 
получают огромную выгоду от 
© . Эта последовательность, 
начинающаяся с О , немного 
предпочтительнее немного бо­
лее грубого немедленного ©.

55. ВеуОача
После такого О черные ни­

чего не получат.

56. Успех: Сперва спуск
Сначала черные опускаются 

О. После ответа © ход © ведет 
к успешному неплотному ситё. 
В реальной игре белые должны 
все это увидеть и не играть © 
и © , ходы, увеличивающие 
потери белых.

56. ВеуОача
Простой ход О не работает, 

что показывает вариант до ©.
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Ход •

Если черные пы­
таются выйти ф, то 
белые не должны 
блокировать Ф.

Найдите пра­
вильный порядок 
ходов для успеш­
ной стабилизации 
позиции.

Черные камни в 
углу балансируют 
на грани жизни и 
смерти.

Захват двух © 
может легко разре­
шить проблемы 
черных.

Задача 5 8
Ход •
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57. Успех: Сначала - amapu
Пока пожертвованные камни 

стоят на доске, черные должны 
воспользоваться случаем и дать 
атари О. Сейчас самое время 
для этого. Продолжая, черные 
играют 0 и 0 , выжимая все из 
жертвы своих камней.

57. ВеуОача
Если черные сразу сыграют 

О и 0 ,  то после них ход #А  
станет готэ.

58. Успех: Вклинивание
Тэсудзи, как правило, -  это 

не нудное выставление камней 
рядом друг с другом, а яркий, 
неожиданный ход -  прыжок 
или поворот. Вклинивание О -  
пример этого. Белые не могут 
спасти два камня из-за дамэ­
дзумари.

58. ВеуОача
О и © -  не прыжок и не по­

ворот, а скучное вытягивание.
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Ход •

На первый взгляд 
может показаться, 
что черные камни 
рассеяны и их не 
связать, но здесь 
имеется хорошо 
сбалансированный 
ход, устраняющий 
все дефекты в кон­
струкции черных.

Задача не в том, 
чтобы убить белых. 
Здесь можно сде­
лать не так много -  
ограничить актив­
ность камня @.

Задача 6 0
Ход •
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59. Успех: Висячее соеОиневие
Висячее соединение О защи­

щает всю позицию черных, 
связывая камни между собой. 
Белые могут попытаться ата­
ковать ходами Ф и ®, но чер­
ные выживают после 0 .

59. ВеуОача
Прочное соединение О при­

водит к немедленной гибели 
после атакующего тэсудзи ®.

т Ш

90. Успех: Двойное ханэ
Блокировка двойным ханэ 

мастерски предотвращ ает 
развитие белых. Белые должны 
помнить о камнях в углу и вы­
нуждены защититься ®. Чер­
ные нападают на камень © . 
Если же они не хотят связы­
ваться с ситё, то могут вытя­
нуться #А.

90. ВеуОача
На О ход Ф -  сэнтэ. Черные 

сыграли слишком мягко.
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= ж В этой задаче ис­
пользована та же 
идея, что и в преды­
дущей.

Найдите способ 
зажима, прекраща­
ющего движение 
камня © . Жертва 
здесь будет умест­
ной.

Задача 61 
Ход •

Это другая зада­
ча, где вы должны в 
сэнтэ остановить 
движение белых.

Найдите способ 
сделать белым да­
мэдзумари.

Задача 6 2
Ход •
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61. Успех: Разрезать в талии 
Черные должны резать О в 

талин кэйма. Это тэсудзи, оста­
навливающее противника. У 
белых не находится ничего 
лучшего, чем окружение этого 
камня ® и Ф, так что черные 
могут блокировать в сэнтэ ©, 
а затем закрепить свою форму

Косуми-цукэ О -  другой спо­
соб развития позиции черных, 
но он послабее и не до конца 
закрывает дверь перед против­
ником.

62. Успех: Разрезать в талии
Как и в предыдущей задаче, 

разрезание в талии кэйма -  
хороший ход. Единственная 
возможность белых -  ® и 0 .  
© -  сэнтэ, дающее черным 
полное удовлетворение от 
результата.

62. ВеуОача
На простое цукэ О белые 

грубо нажмут Ф и черные за­
кончат в готэ.
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Ход •

Попытка выжить 
в углу будет полной 
профанацией.

Используйте кам­
ни в углу как жерт­
ву для получения 
превосходящей по­
зиции.

При попытке вы­
жить группой глав­
ный принцип игры 
-  поиск фокусного 
пункта.

«Играй в центр 
симметричной по­
зиции».

Задача 6 4
Ход •
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63. Успех: Начать с разрезания
Черные сразу режут О , а 

затем строят отличную форму, 
прорезая построения белых. 
После © черные получают по­
давляющую позицию в центре. 
Более того, в углу еще осталось 
ко, которое можно начать 
ходом *A.

Ходы О и © можно назвать 
одним словом -  глупость.

64. Успех: Диагональное соеОинение
Ход О дает вогнутую форму 

(его можно назвать и косуми). 
Это хорошо сбалансированный 
ход в центр черной группы. 
Далее следует последователь­
ность до © и черные строят два 
глаза.

64. НеуОача
После такого О белые, не 

медля, атакуют (D. «Ключевой 
пункт противника -  мой клю­
чевой пункт».
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Задача 65  
Ход •

Нет больш его 
удовольствия, чем 
закончить вариант с 
хорошей формой, 
испортив ее про­
тивнику. Найдите 
ключевой пункт, 
разрушающий фор­
му белых.

сj
4 ж?*)Г1я 9̂ РА

Развитие преды­
дущей задачи.

Как черным за­
щищаться от вытя­
гивания © ? Най­
дите спокойный 
ход.

Задача 6 6
Ход •
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65. Успех: Кэйма
Кэйма О бьет по ключевому 

пункту, сокрушая форму белых. 
У них нет выбора, нужно защи­
щаться © и ® и после прыжка 
О белые должны искать способ 
выживания.

65. ВеуОача
О -оверплэй. Камень, долж­

но быть, выпал из пальцев иг­
рока.

66. Успех: Иккэн-тоби
Прыжок О -  хорошая, спо­

койная защита. Этот ход дает 
территорию , предотвращая 
атаку белых. Если вместо этого 
черные опустятся # A , то у 
белых появится атакующее 
нодзоки ОВ.

66. ВеуОача
На О последует жесткий 

ответ © и ©.
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Задача 67  
Ход •

Камень Q убе­
жать не может.

Как с его по­
мощью придавить 
@?

У черных пол­
глаза в центре.

Вам осталось 
найти тэсудзи для 
построения глаза в 
сэнтэ на верхней 
стороне. Видите 
его?

Задача 6 8
Ход •
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67. Успех: Прилипание
Цукэ О -  хороший ход, ко­

торый и выглядит, и на самом 
деле является тэсудзи, внося 
смятение в ряды белых. После 
Ф черные могут мирно оття­
нуться © . Вся белая группа 
погибает.

67. ВеуОача
Блокировка О -  вульгарная 

атака. Далее белые выживают 
естественными ходами, начи­
ная с (D.

68. Успех: Диагональный хоО
Косуми О -  блестящий ход. 

Черные выживают безусловно, 
без всякого ко. Если белые 
вбросят Ф, то черные сначала 
построят глаз €>, а затем окон­
чательно выживут после ©.

68. ВеуОача
Если черные просто пойдут 

О, то атака белых начнется с Ф 
-  занятия ключевого пункта, 
того же, что и О в решении 
задачи. После этого второго 
глаза черным уже не построить.
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Ход •

Задача здесь не в 
том, чтобы убить 
угол.

Нужно найти 
жесткий способ за­
жать белую группу, 
получив при этом 
выгоду.

Это не: «черные 
ходят и убивают».

Черные должны 
как можно сильнее 
уменьшить группу 
противника.

Задача 7 0
Ход •
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69. Успех: Цукэ
Прилипание под брюхом О 

-  удар в критический пункт, 
шокирующий белых. Они 
могут попытаться сопротив­
ляться Ф и ®, но в итоге вы­
нуждены покорно вернуться к 
защите ®.

69. ВеуОача
На О белые защитятся Ф. 

Теперь •  А -  готэ. Белые могут 
даже проигнорировать О и 
сделать Ф в другом месте.

70. Успех: В точку
Это не задача на захват груп­

пы, но если вы будете играть 
слишком мирно, то достаточно 
жесткой атаки у вас не полу­
чится. О -  сильно. На ® чер­
ные оттягиваются © и белые 
вынуждены еще раз ответить 
®.

70. ВеуОача
О и © -  слабые йосэ ходы.
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Задача 71 
Ход •

В этой задаче вы 
должны угрожать 
белым камням @ и 
если те попытаются 
выбежать, то чер­
ные получат лучше, 
чем они могли рас­
считывать.

< >

< >

Е ди н ствен н ы й  
способ за черных 
стабилизировать  
позицию -  забрать 
два разрезающ их 
камня ©.

Задача 72
Ход •
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71. Успех: Почти сеть
Ход О сеть, строго говоря, не 

дает. Белые могут спастись, 
начав с ®. Но это именно то, 
чего от них ожидают черные, 
которые сжимают противника 
ходами до ©, делая хорошую 
форму и атакуя получившийся 
ком белых камней.

О и © -  грубые ходы, лишен­
ные фантазии.

72. Успех: Цукэ и разрезание
Прилипание, а затем разреза­

ние на манер этого называется 
по-японски цукэкири. В дан­
ном случае О и © -  жизненно 
важные тэсудзи. Если белые 
ответят ® и ® , то © убьет 
разрезающие камни, а это озна­
чает, что проблемы черных 
здесь закончились.

72. ВеуОача
Грубая атака, начиная с атари 

О -  вульгарная игра. Угол 
черных в опасности.
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Перед вами стан­
дартная позиция из 
форовой игры. Чер­
ные сделали сдер­
живающее рас­
пространение а 
белые нахально 
сыграли в другом 
месте.

Найдите жесткий 
способ пробить за­
щиту белых.

i ь
я W

J

с Чк.J

Такое перереза­
ние тоже часто 
случается в форо- 
вых партиях.

Если вы помните 
пословицу по пово­
ду взаимного разре­
зания, то найдете 
спокойный ответ.

Задача 74
Ход •

- 8 3 -



73. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание (оки) О -  жест­

кий ход, взрезающий терри­
торию белых и несущий угрозу 
их группе. После © у черных 
отличная форма: они получили 
территорию и перспективы 
продолжения атаки все еще 
слабой белой группы.

73. ВеуОача
Прыжок О -  прочный спо­

соб, но позволяет белым после 
Ф перейти к игре в другом мес­
те, что не совсем удовлетво­
рительно.

74. Успех: О ттяж ка
Пословица гласит: «Попал во 

взаимное разрезание -  вытяги­
вайся», так что черные оттяги­
ваются О . Это правильный 
ответ.

А вот другая пословица: 
«Атари, атари -  краткое со­
держание повести о дешевом 
Го».
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Ход •

Белые только что 
сыграли ханэ кам­
нем ©.

Перед защитой 
•  А черные могут 
сделать тэсудзи, 
прикрывающее сла­
бость в В. Найдите 
его.

Это позиция по­
середине дзёсэки, 
которое часто иг­
рается в партия на 
форе.

Как черные 
должны защищать 
угол в ответ на 
кэйма ©?

Задача 7 6
Ход •
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75. Успех: Разрезание
Как только белые сыграют 

ханэ ©, черные должны разре­
зать О. Сейчас самое время для 
этого. После соединения Ф 
черные просто защищаются © 
и 0 .  И теперь #А  стало сэнтэ.

75. ВеуОача
Если черные сразу ответят О 

и 0 ,  то затем на # А  белые 
пойдут О В и слабость в пункте 
С никуда не денется.

75. Успех: Вытягивание
О делает сильную позицию, 

нарушая планы белых. Теперь 
территории черных ничего не 
угрожает. После Ф черные 
защищаются 0 и позднее они 
смогут начать атаку ходом •  А.

75. ВеуОача
Во множестве форовых пар­

тий черные играют О. Но это 
слегка тонковато -  у белых 
появляются форсирующие хо­
ды Ф и 0 .
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Задача 77  
Ход •

Черные камни 
можно убить всего 
за три хода.

Найдите способ 
сделать белым с по- 
мощью жертвы 
меньше, чем 3 
дамэ.

На первый 
взгляд, кажется, что 
черные проиграют 
сэмэай даже на 
своем ходу.

Однако у них 
есть сжимающее 
тэсудзи, даю щ ее 
спасение.

Задача 7 8
Ход •
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77. Успех: Разрезание
Разрезание О -  изобрета­

тельный способ уменьшения 
дамэ белых. После Ф ход © 
продолжает тэсудзи и после О 
черные выигрывают гонку в 
один темп.

>
к к

77. ВеуОача
О позволяет белым прочно 

соединиться Ф. У белых стало 
4 дамэ и теперь они выиг­
рывают сэмэай в один темп.

-~i И

78. Успех: Косуми
Косуми О должно быть пер­

вым ходом. После Ф и Ф 
вбрасывание (Ю -  стандартный 
способ сокращения дамэ про­
тивника. После © черные выиг­
рывают в один ход.

78. ВеуОача
О -  ход не из семейства 

тэсудзи.
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Это задача на 
йосэ. У черных есть 
изящное тэсудзи. 
Найдите способ 
мастерски завер­
шить позицию.

Правильный по­
рядок ходов очень 
важен не только в 
сэмэай но почти 
всегда в ходе игры.

Перед тем как на­
чинать заполнять 
дамэ правильный 
порядок ходов тре­
бует сделать кое- 
что еще.

Задача 8 0
Ход •

- 89 -



79. Успех: Вбрасывание
Оки О -  хорошее тэсудзи. 

Суть дела заключается в том, 
что после соединения Ф у 
черных появляется два форси­
рующих хода © и ©.

79. ВеуОача
Если черные сделают обыч­

ную блокировку О, то белые, 
конечно, ответят Ф и теперь #А 
уже сэнтэ не будет.

90. Успех: Сначала сж ать
Сжатие О и © очень своев­

ременно. Из-за возможности 
сэмэай у белых нет выбора -  
они должны соединяться двумя 
камнями. И только после этого 
черные играют © и ©.

® вф .

90. ВеуОача
Если черные сразу пойдут О 

и © , то, конечно, выиграют 
сэмэай, но после этого сжатие, 
начинающееся ходом #А, будет 
готэ.
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Задача 81 
Ход •

Камень ф  кажет­
ся надежно отре­
занным и беспо­
мощным, но мощь 
тэсудзи может по­
вернуть игру здесь 
к выигранному 
сэмэай.

-т— I— I— I— I— I— I Сэмэай здесь не
----------------------------пользу черных, но с
__________________ помощью тэсудзи

Ш
 можно запечатать 

белых и получить 
очень прочную по-

Задяча 8 2
Ход •
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81. Успех: Косуми-цукэ 
Диагональное прилипание О 

-  тэсудзи для сэмэай. Если Ф, 
то © делает защелку и белые 
гибнут.

На О у белых находится 
защитное тэсудзи Ф и здесь 
черные проигрывают один 
темп.

82. Успех: Сначала • вбросишь
Сначала черные вбрасывают 

камень ходом О , сокращая 
белым дамэ. Затем они играют 
вариант © . . .О ,  захватывая 
угол и сжимая противника. 
Черные должны быть счаст­
ливы.

® в О.

Белые вместо Ф на диаграм­
ме решения могут попробовать 
разрезать Ф, как здесь, но тогда 
черные, начиная с ©, проведут 
сжатие и захватят все белые 
камни в спиральном ситё.

© в 0 .
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Кажется, что в 
правом верхнем 
углу вот-вот нач­
нется ко, но чер­
ные, используя сла- 
бость в А, с по­
мощью жертвы 
могут выиграть 
сэмэай безусловно.

Задача 83  
Ход •

Ход камнем © 
выглядит тэсудзи, 
но черные могут с 
помощью ответно­
го тэсудзи добиться 
ко.

Задача 8 4
Ход •
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83. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание камня О -  пер­

вое тэсудзи. Продолжая игру, 
черные режут 0 .  Это второе 
тэсудзи, увеличивающее коли­
чество дамэ черных. После 0  
белые не могут нанести атари 
из-за дамэдзумари и черные 
выигрывают сэмэай в один ход.

© в О.

Если черные сразу начнут 
сокращать дамэ противника О, 
то Ф приведет к ко-борьбе.

84. Успех: Ко
У черных критическая пози­

ция. У них нет выбора -  они 
должны пойти О и бороться за 
выигрыш ко.

84. ВеуОача
Черные играют О, ожидая, 

что белые вбросят камень О А 
и сделают ко, в котором белые 
первыми должны искать ко- 
урозу. Но белые просто сыг­
рают ® и черные погибнут.
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Эта форма похо­
жа на предыдущую.

Откуда черные 
должны начинать 
атаку? Если будете 
думать слишком 
поверхностно, то 
вас ож идает не­
приятный сюрприз.

Задача 8 5  
Ход •

Эта позиция мо­
жет получиться при 
розыгрыше боль­
шого онадарэ дзё- 
сэки.

Найдите волшеб­
ный способ уйти от 
ко-борьбы с помо­
щью двойного ко.

Задача 8 6
Ход •
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85. Успех: Сначала проползши
Черные ползут О, отнимая у 

белых дамэ. Это тэсудзи, бью­
щее в жизненный пункт. Конеч­
но же, белые должны сбивать 
Ф и черные снова занимают тот 
же пункт ходом 0 ,  после чего 
0 и О приводит к ко.

0  в О, ® в ф.

85. ВеуОача
О -  слишком прямолиней­

ный ход. Белые сбивают камень 
®, а затем ® начинает добивать 
противника, выигрывая сэмэай.

86. Успех: Ханэ
Ханэ О -  волшебный ход, 

ведущий к двойному ко. После 
Ф ханэ 0  заканчивает последо­
вательность. Теперь если белые 
собьют О  А, то черные снимут 
камень ходом #В  -  двойное ко.

Если черные сразу пойдут О, 
то белые после Ф добьются 
двухшагового ко.

- 96 -



Задача 8 7
Ход •

Черные и белые 
камни в углу со­
шлись в бою не на 
жизнь, а на смерть.

Как атаковать 
черным, чтобы не 
попасть в дам э­
дзумари.

У черных боль­
шие затруднения, 
не так ли?

Им не выиграть 
стандартными хо­
дами.

Подсказка: по­
пробуйте исполь­
зовать сжатие «ка­
менная пагода».

Задача 8 8
Ход •
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07. Успех: СоеОинение
Простое соединение О -  хо­

роший ход, увеличивающий 
количество дамэ черных и 
разрушающий планы белых. 
Если белые атакуют (D и ®, 
черные отвечают тем же -  © и 
©. Силы почти равны, но все 
же черные опережают против­
ника на 1 темп.

87. ВеуОача
Хотя О и сэнтэ, но этим хо­

дом черные отнимают сами у 
себя 1 дамэ и проигрывают 
сэмэай в 1 темп.

88. Успех: Вклинивание
Вклинивание О -  тэсудзи, 

ведущее к сжатию «каменная 
пагода». Если белые наносят 
атари © , то черные увели­
чивают жертву до двух камней 
-  ©. В этом и состоит основная 
идея каменной пагоды. Вбра­
сывание О -  решающий ход.

О в О .

88. ВеуОача
После О белые ходом Ф 

занимают жизненный пункт.
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Задача 89  
Ход •

Это задача на 
тему йосэ, а не на 
жизнь и смерть.

Ответ -  не прос­
той •  А, а более 
хитрый ход, ис­
пользующий идею 
защелки.

В позициях тако­
го рода правильный 
ответ на ханэ @ и 
суть его понимают 
удивительно мало 
людей.

Задача 9 0
Ход •
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89. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание О -  тэсудзи, 

позволяющее сократить терри­
торию белых. После того как 
белые собьют камень ходом © 
черные могут играть в другом 
месте. Когда в будущем будут 
закрыты все дамэ слева, поя­
вится угроза защелки •  А и бе­
лым придется потратить ход (и 
очко) для защиты.

89. ВеуОача
При таком О после © все 

пункты внутри черной группы 
превратятся в территорию  
белых.

90. Успех: Косуми
Косуми О может показаться 

вялым, но это правильный от­
вет. Смысл в том, что теперь 
ОА не сэнтэ и у черных 50% 
шансов самим занять этот 
пункт.

После О белые могут сыг­
рать © в сэнтэ и обжать черных 
ходами до ©.
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Задача 91 
Ход •

Смысл игры в 
йосэ -  увеличивать 
свою территорию и 
сокращать террито­
рию противника. В 
этой форме нужно 
найти способ сде­
лать вмятину в тер­
ритории белых.

И это задача на 
йосэ, а не на сэ­
мэай.

Но, несомненно, 
угроза сэмэай здесь 
должна присутст­
вовать. Найдите 
мастерский способ 
завершения пози­
ции.

Задача 9 2
Ход •
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91. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание О -  тэсуцзи для 

доигрывания этой позиции. 
Когда белые сбивают ®, чер­
ные наносят атари ©, вынуж­
дая белых соединяться ® и ©. 
Черные преуспели в некотором 
сокращении территории белых. 

О в О

Простое атари О хуже за чер­
ных примерно на три очка.

92. Успех: Вбрасывание
Первым ходом нужно вбро­

сить камень О. У белых нет 
выбора, они должны соеди­
няться ® и защищаться до ©, 
позволяя черным отнять у них 
несколько очков.

92. ВеуОача
Черные испытывают нема­

лое искушение сделать атари 
О. Но они снова проигрывают 
сэмэай и камень Q, а кроме него 
еще и О , что стоит черным 
двух очков.
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Задача 93  
Ход •

Укажите за чер­
ных самый выгод­
ный способ защиты 
слабого пункта А. 
Следует рассмот­
реть возможности 
игры йосэ здесь.

- < >

Черные сделали 
разрезание О , ход 
ценностью около 
10 очков. Если бе­
лые ответят ®, то 
как отреагировать 
на это самым эф­
фективным спосо­
бом?

Задача 9 4
Ход •
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93. Успех: Прыжок
Прыжок О -  защитное тэсуд­

зи. После (D и Ф ход О  А вряд 
ли будет сэнтэ. На самом деле, 
скорее всего как раз черные 
пойдут здесь #А  и в сэнтэ сокра­
тят территорию белых на два 
очка. Если вместо ® белые 
походят О  А, то черные ответят 
© и их территория станет на два 
очка больше.

93. ВеуОача
Такой ход О -  потеря двух оч­

ков по сравнению с правильным.

94. Успех: блокировка
Блокировка О делает защелку 

и является правильной защитой. 
Соединение О  А будет готэ за 
белых. Следовательно, белые 
должны играть в другом месте, 
оставляя возможность черным в 
дальнейшем сбить здесь и полу­
чить пару очков.

~ Г "А <

- < > Я
f

94. ВеуОача
Если сбить камни ходом О, то 

получится, что белые в сэнтэ 
кое-что получили. Теперь чер­
ные не могут сбить #А , как в 
правильном решении, что озна­
чает за черных трехчковую по­
терю.

- 1 0 4 -



Задача 9 5  
Ход •

Развитие преды­
дущей задачи.

О -  вклиниваю­
щее тэсудзи. Воп­
рос в том как чер­
ным ответить на ©?

>\ т т -

с j  \

В реальных пар­
тиях довольно час­
то встречаю тся 
позиции, когда ка­
мень ©уже стоит на 
доске.

Найдите пра­
вильный йосэ ход. 
Ползти * А  нехо­
рошо.

Задача 9 6
Ход •
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95. Успех: Разрезание
Разрезание О -  правильный 

ход. Белые камни оказались в 
защелке, так что черным не о 
чем беспокоиться. Конечно же, 
соединение ОА готэ за белых.

—

: ч51 I
— -------- ---— " '---

— — — —

95. ВеуОача
Соединение О уменьшает 

территорию на 1 очко по срав­
нению с правильным ответом, 
да и камню © черные не угро­
жают. Это означает потерю, по 
крайней мере, трех очков.

95. Успех: Цукэ
Прилипание под брюхом бе­

лых О -  йосэ тэсудзи. После Ф 
и Ф у черных появляется воз­
можность еще одного йосэ хода 
•А . Черные получили большую 
выгоду.

У этого тэсудзи много приме­
нений.

99. ВеуОача
О и © -  стандартные ходы, 

которые дают здесь очень мало.
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Задача 9 7  
Ход •

Эта задача очень 
похожа на преды­
дущую.

Используя ка­
мень Q, найдите тэ­
судзи, делаю щ ее 
большую вмятину в 
территории белых.

В ответ на ханэ 
Q, блокировка кам­
нем © -  естествен­
ный ответ. Перед 
тем как соеди­
ниться #А  черные 
должны сделать 
еще кое-что по со­
кращению правого 
верхнего угла.

Задача 9 8
Ход •
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97. Успех: Прилипание
Цукэ О -  ход, использующий 

дамэдзумари белых. После ® 
черные соединяются ©, нанося 
большой урон территории про­
тивника. К © выясняется как 
много потеряли белые.

97. НеуОача
После О и © прекрасная воз­

можность черных пропадает.

99. Успех: Ханэ
Ханэ О -  вовремя сделанный 

ход. Теперь если белые блоки­
руют ©, то после косуми © у 
черных появляется две возмож­
ности для ко: #А  и #В. В каж­
дом случае это ко -  любование 
цветами.

99. Вариант
Единственная возможность 

уклониться от невыгодного ко 
за белых -  оттягивание Ф. По 
сравнению с обычным йосэ 
продолжением здесь это на 2 
очка хуже.
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Задача 99  
Ход •

Найдите лучший 
йосэ ход, учиты ­
вающий наличие 
камня Эта форма 
также часто встре­
чается в реальных 
партиях.

ь Л
У ~

Здесь задача сос­
тоит в том, чтобы 
наилучшим спосо­
бом использовать 
камень

Если вы поду­
маете, что здесь сэ­
мэай, который нуж­
но выиграть, то та­
кой подход не 
пройдет.

Задача 1 0 0
Ход •
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90. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание камня О -  йосэ 

тэсудзи, отнимающее террито­
рию белых. Белые должны за­
щищаться Ф и Ф .  После этого 
ханэ #А  тоже будет сэнтэ.

99. ВеуОача
О -  воплощение вульгарной 

игры. Здесь даже соединение 
• А  не безусловное сэнтэ.

100. Успех: Цукэ
Цукэ О -  изысканное тэсуд­

зи. Далее следует вариант до ®. 
По сравнению с обычным ва­
риантом, который начинается с 
© черные получили на 2 очка 
больше.

100. ВеуОача
Ход О может показаться вы­

годным йосэ ходом, но даже 
если черные соединятся •  А, то 
это все равно будет на 1 очко 
хуже, чем правильное решение. 
Кроме того, это готэ.
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Классическое тэсуОзи
Жемчужина стремится к морю

Эту интересную задачу мы позаимствовали из 
классического китайского сборника «Гэнгэн гокё» 
(японская транслитерация, «Ксянь Ксянь Чиджинг» по- 
китайски). Форма камней навевает образ яркой 
жемчужины, стремящейся вырваться в открытое море. 
По-японски эта задача называется «Побег Иванами 
Ютаро из тюрьмы».

Другими словами, задача заключается в том чтобы 
одиноким белым камнем прорвать окружение черных 
и уйти на бескрайние просторы океана или же вы­
рваться из тюрьмы, обретя свободу. Если белые просто 
попытаются бездумно пробиться, то дамэдзумари 
захлопнет перед ними двери темницы.
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Решение: Яркой прорыв жемчужины к морю

- i i
4 в й \
Ч7т И 1

Оиа. 1. ОамэОзумари
Если белые радостно сде­

лают первый попавшийся 
сэнтэ ход, как, например, 
этот Ф, то они не смогут 
убежать из тюрьмы и вы­
рваться в океан.

Оставляя Оамэ незанятыми
Правильный путь -  найти 

дверь, оставляя дамэ А и В 
свободными.

Оиа. 3. Разрезание и атари
Пришло время разрезать 

Ф. Если черные закроют 
одну дверь ходом О , то 
белые с помощью атари Ф 
и Ф вырвутся из тюрьмы в 
великий, необозримый 
океан.
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Классическое тэсуОэи
ЗаОача о монументальном сите

Г К

\ К

4
1
и

9
J 4 9 I

Э то крайне запутанная проблема. Решение в ориги­
нальном виде состоит из 57 ходов. Наша версия не­
много подредактирована для облегчения понимания, 
но и здесь необходимо рассчитать 45 ходов вперед.

Правый верхний и левый нижний углы взаимо­
связаны. Черные на своем ходу должны выжить в 
обеих.

Подсказка: Сначала черные должны разрезать справа 
вверху и выжить там. Затем им нужно найти достойный 
ответ на атаку белых после соединения ОА. Черные 
должны извлечь максимальную выгоду из дамэдзумари 
белых и провести ситё -  монументальная проблема.
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Решение: ЗаОача о монументальном сите

©  В ® ,

•4 5  в #41.
Первым делом черные вбрасывают разрезание О. 

После Ф и ©  первая задача выполнена -  группа справа 
вверху живет.

Теперь перейдем к более сложной задаче.
После соединения ® у черной группы слева внизу 

остался только один глаз. Но сдаваться черным еще не 
стоит. После атари © у белых получилось дамэдзумари.

Если ©, то черные режут ©. После ® черные наносят 
атари ©. Если белые упорствуют и соединяются ®, то 
черные гонят белых в ситё, начинающееся ходом #11.

Хотя и не часто применяемый, но все-таки есть 
китайский иероглиф, ассоциирующийся с японским 
словом лестница (ситё). Этот же иероглиф в древности 
использовался для обозначения императорских экспе­
диций по охоте за рабами. В конце концов, ходом #45 
получается защелка, приводящая битву к замечатель­
ному финалу.
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Позиция белых 
называется «дверь 
на двух петлях». 
Это плохая форма.

Найдите тэсудзи, 
разрушающее тер­
риторию белых.

iЗадача 1 
Ход •

Эта задача похо­
жа на предыдущую.

И эта форма бе­
лых плохая. Ука­
жите первый ход 
для вторжения чер­
ных.

сЧч j сЧч j

сЧч j

Задача 2
Ход •

сЧч j счч j

счч j
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1. Успех: Вторжение
О -  жесткое вторжение. С 

точки зрения перспектив жизни 
и смерти вы можете назвать эту 
задачу так: «Черные начинают 
и добиваются ко». Следует 
вариант до ® . Если белые про­
играют это ко, то угол превра­
тится в территорию черных, 
даже, несмотря на то что у бе­
лых здесь было три камня. Вот 
почему первоначальная форма 
белых плохая.

1. Вариант
Пытаться убить противника 

ходом Ф и ® -  неоправданно.

2. Успех: Прилипание
Как всегда, у этой двери с 

двумя петлями имеется дефект. 
Цукэ О -  гибкий ход. Последо­
вательность после ® -  один из 
возможных вариантов. Выжи­
вая ходом #11, черные полу­
чают огромную выгоду.

2. Вариант
Если белые сыграют Ф и Ф ,  

то черные разрушат угол в 
сэнтэ и им будет не на что 
жаловаться.
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Задача 3 
Ход •

ir;
О чевидно, что 

камень ф  убежать 
не может.

Однако это не 
значит, что вы 
должны забыть о 
нем.

Задача 4
Ход •
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3. Успех: Косуми
Черные должны хладнокров­

но атаковать издалека О. Если 
белые будут сопротивляться ® 
и ®, то черные ответят Ф и в  
варианте до •  11 убьют всю 
группу.

3. ВеуОача
Беспомощный ответ О и Ф 

позволит белым добиться ко 
после ®. Это слабо.

4. Успех: Косуми
Косуми О -  жертва камня, 

причиняющая белым немало 
хлопот. ® и ® дает им соеди­
нение, но на месте сбитого кам­
ня образовался ложный глаз и 
белая группа еще не живет.

4. Вариант
У белых имеется тэсудзи Ф, 

сохраняющее сэнтэ, но здесь 
черные получают хорошую 
форму и жалеть им не о чем.

- 118-



Задача 5  
Ход •

Перед вами еще 
одна проблема ис­
пользования жерт­
вы.

Даже если вы 
М эйдзин, спасти 
камень Q вам не 
удастся. Найдите 
способ отдать его 
подороже.

Построение хо­
рошей формы, 
предотвращающей 
атаку, -  важное де­
ло.

Как черным под­
править свою фор­
му, чтобы не под­
вергнуться атаке 
противника?

Задача 6
Ход •
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S. Успех: Прилипание
Цукэ О -  отточенное тэсуцзн. 

После ® черные оттягиваются 
укрепляя угол.

. Вариант
Если белые проявят неуступ­

чивость и надавят Ф, то позво­
лят черным выйти €>, за чем 
последуют ходы до ©. Перс­
пективы белых в начавшейся 
борьбе не блестящи.

6. Успех: НИИэн-шоби
Прыжок через один пункт О 

-  ключевой пункт для построе­
ния формы черных. Если ®, то 
черные прыгнут еще раз ©, 
плавно развиваясь. О -  хоро­
шая иллюстрация пословицы 
«центр трех камней -  ключевой 
пункт».

6. ВеуОача
Висячее соединение О при­

водит после ® к спазмиро- 
ванной позиции.
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Эта задача-про­
верка еще одного 
возможного про­
должения преды­
дущей позиции.

Высокий ход 
камнем ©оставляет 
слабость. Найдите 
тэсудзи, исполь­
зующее ее.

Задача 7  
Ход •

УЛ
V № Я :ч —/

I X 4W_
4 J

---- - И—— — — — 1— —

Это проблема 
построения формы.

Для защиты сла­
бости в А черные 
могут выбирать 
между прочным и 
висячим соеди­
нением, а может 
есть другой ход?

Задача 8
Ход •
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7. Успех: ПроОавливание
Надавливание О начинает 

опровержение оверплэя белых. 
Если ©, то черные могут начать 
атаку на все ходом ©. После © 
белые вынуждены продолжать 
ползти по второй линии ОА. 
Они, пожалуй, выживут, но с 
очень низкой позицеей.

7. Вариант
В ответ на ® черные начнут 

атаку вклиниванием €>.

8. Успех: Кэйма
Соединение ходом кэйма О 

дает в этой позиции правиль­
ную форму. Этот ход прикры­
вает слабость в пункте А, а так­
же поможет черным в даль­
нейшей борьбе в центре. Все 
это делает камень О эффек­
тивным ходом.

8. ВеуОача
Висячее соединение О даст 

белым возможность сделать 
нодзоки ©.
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Задача 9  
Ход •

Белые только что 
сыграли Ф с на­
мерением забрать 
два черных камня.

П окажите как 
черные могут под­
жать противника.

— о
Ю - - - - - - - -

>  т  _

Здесь исполь­
зуется та же идея, 
что и в предыдущей 
задаче.

Найдите наилуч­
шую последова­
тельность за чер­
ных.

Подсказка: «Уве­
личьте жертву, а 
затем...».

Задача 1 0
Ход •
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9. Успех: Сначала amapu
У двух ф есть два дамэ и это 

черные должны использовать. 
Они с удовольствием сыграют 
атари О , а затем © и © для 
отрезания противника от сто­
роны. Черные в сэнтэ получили 
и плотность, и влияние.

9. ВеуОача
Такие ходы О и © недоста­

точно используют возмож­
ности жертвы.

10. Успех: Сначала вы тянуться
Черные должны сначала вы­

тянуться О. Как только белые 
сыграют (D, придет время для 
форсирующего разрезания ©. 
Затем черные в сэнтэ играют 
©, закрывая белых и заканчи­
вая захватом ©. Черные долж­
ны быть очень довольны ре­
зультатом.

10. ВеуОача
Такой О позволяет белым 

построить поннуки ходом Ф -  
большая потеря с точки зрения 
как территории, так и влияния.
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Задача 11 
Ход •

Это задача на 
жизнь и смерть в 
углу.

Заставьте камень 
ф  работать и вы 
выживете в углу с 
комфортом.

/ с

/

И з-за наличия 
разрезания в А 
черные не могут 
выиграть сэмэай.

Однако в рас­
поряжении у них 
имеется сжимаю­
щее тэсудзи, позво- 
ляющ ее соеди­
ниться.

Задача 12
Ход •
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11. Успех: Увеличить жертву
Как и в предыдущих задачах: 

«прежде чем окончательно от­
дать камень добавьте нему еще 
один». О -  первый ход после­
довательности, дающей жизнь 
в углу. Разрезание О после Ф -  
важный ход, сделанный вовре­
мя. После этого черные в сэнтэ 
играют О и О, а затем -  решаю­
щий ход О.

После О у черных болезнен­
ная позиция.

сУя
►"А—

~Я п

12. Успех: Блокировка, а затем  атари
Черные блокируют со сто­

роны угла О. После разрезания 
Ф они наносят атари © и легко 
соединяются. Если белые по­
пытаются выбежать ОА, то W  
их остановит.

12. ВеуОача
После О белые забирают 

угол в варианте до ® . Это 
большая потеря. Беспомощные 
ходы такого сорта сыграть до­
вольно легко, но это их изви­
нить не может.
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Задача 13 
Ход •

Сэмэай, в кото­
рых ключом яв ­
ляю тся сж имаю ­
щие тэсудзи в ре­
альной игре встре­
чаются достаточно 
часто.

Найдите сжатие, 
которое поможет 
убить пять камней

В ответ на бло­
кировку ф  белые 
сделали дерзкое 
разрезание ©.

Поищите контр­
атакующее тэсудзи, 
о п р о в е р г а ю щ е е  
этот оверплэй.

Задача 1 4
Ход •
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13. Успех: Сначала прилипание
Цукэ О -  хороший ход, после 

которого следует сжимающее 
тэсудзи. Если белые пытаются 
бороться ©, то черные наносят 
двойной удар © и 0. После 
атари © белые не могут сое­
диниться из-за разрезания •  А.

13. ВеуОача
Ходы О и © позволяют убить 

только маленький хвостик бе­
лой группы, никак не затраги­
вая отрезающие камни. Более 
того, черные заканчивают в 
готэ.

14. Успех: Разрезание
О -  жесткая контратака. Если 

белые сбивают ®, то черные 
режут © и белые не могут од­
новременно защ ититься от 
разрезания #А  и атари #В.

г г
-7Я В :

41

Соединение О позволит бе­
лым защититься ©. Камень О 
и три ф  представляют собой 
плохую форму, которая назы­
вается «солдатский шлем» (по- 
другому «шляпа кули»).
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Задача 15 
Ход •

Белые только что 
разрезали камнем 
©. Кажется, что из- 
за наличия разре­
зания ОА  эти кам­
ни не подвержены 
атаке, но и здесь 
имеется сжатие.

Три камня Q , 
конечно же, не 
спасти. Однако по­
ка они еще не сняты 
с доски, их можно 
использовать для 
ф орси рован н ого  
укрепления своей 
позиции. Порядок 
ходов здесь важен.

Задача 1 6
Ход •
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IS. Успех: Ханэ u сжатие 
Ханэ О -  блестящий ход, 

атари, позволяющее провести 
сжатие ходом ©. Для этой ком­
бинации нет официального 
названия вроде ханэ-сжатие, но 
от этого этот превосходный 
порядок ходов хуже не стано­
вится.

® в ф.

1S. ВеуОача
Уход из-под атари О -  недос­

таточно быстрый ход в данной 
ситуации. После ® и ® центр 
черных раскрошен.

16. Успех: ВоОзоки и атари
Прежде всего, черные долж­

ны сыграть нодзокн О, а затем 
другой форсирующий ход -  
атари ©. После этого черные 
могут сделать еще одно нод- 
зоки Ф , получая себе много 
очков в углу к Ф.

16. ВеуОача
Черные ходом О начинают 

сэмэай, но проигрывают его 
после ®.
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Ход •

Хотя ситё здесь 
нет, но камню Q все 
равно не спастись.

Однако черные 
могут с помощью 
тэсудзи обжать 
камни противника.

Белые вы тяну­
лись ©, планируя с 
помощью этой 
жертвы посильнее 
зажать черных.

Найдите тэсудзи, 
оказывающее мак­
симальное сопро­
тивление этому 
плану. Ход •  А 
нехорош.

Задача 1 8
Ход •
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17. Успех: Ханэ и обжим
Жесткая атака, зажимающая 

белых, начинается с ханэ О.
Если белые сбивают ®, то 

черные сначала делают отлич­
ное атари ©, а затем окружают 
камень ходом ©. После этого 
черные могут продолжать дав­
ление до О.
17. ВеуОача

Ход О не дает ничего, даже 
в будущем его непонятно как 
использовать.

18. Успех: Косуми
Косуми О -  тэсудзи спе­

циально для позиций такого 
рода. У белых все равно оста­
ется несколько зажимающих 
ходов от ® до © , но из-за 
пункта разрезания А белые 
должны закончить в готэ. Это 
отличие в один ход стоит до­
вольно дорого.

1В. ВеуОача
Попытка сопротивления хо­

дом О напарывается на сжи­
мающее тэсудзи ® и © после 
которого черная группа на­
чинает плавание в бурном 
море.

- 132 -



Ход •

Форма и тэсудзи 
идут рука об руку.

Найдите элегант­
ную форму, позво­
ляющую вырваться 
из цепких объятий 
белых.

Эта позиция воз­
никла на полпути 
дзёсэки с первым 
ходом в сан-сан и 
ударом черных в 
плечо.

Где же следую­
щий ход 0 и как 
будут развиваться 
события дальше?

Задача 2 0
Ход •
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19. Успех: Прыжок
Точный и неожиданный ход 

в ближнем бою называется 
тэсудзи. Правильная форма 
позволяет прорвать окружение. 
В этом случае О можно назвать 
образцовым формообразую­
щим ходом. Продавливание и 
разрезание после ОА не рабо­
тает. Проверьте это!

19. ВеуОача
Вариант О .. .©  -  пример 

тяжелой игры.

20. Успех: Ханэ и атари
Черные делают ханэ О, а за­

тем атари ©. После ® черные 
должны сделать висячее соеди­
нение ©, а последовательность 
до © заканчивает дзёсэки в 
котором белые получают на­
личные (территорию), а черные 
-  влияние.

20. ВеуОача
О и © -  очень тяжелый 

способ продолжить игру. Эти 
ходы следует исключить из 
семейства хороших форм.
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Ход •

Рассмотрим нес­
колько задач на тэ­
судзи, возникаю ­
щих в дзёсэки.

В ходе варианта 
дзёсэки с первым 
ходом в пункт 5-4 
белые сыграли кам­
нем @ в ответ на ф.

Найдите тэсудзи, 
дающее жизнеспо­
собную форму.

А X
А
I . сЧ у л

1 Ч J

сЧ у
ч j X

Это дзёсэки пос­
ле высокого хасами 
через два пункта.

Белые должны 
были скользнуть 
О  А, но пошли в 
другом месте. Как 
это должны ис­
пользовать черные?

Задача 2 2
Ход •
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21. Успех: Цукэ и разрезание
Прилипание О -  тэсудзи 

прорыва. Ханэ © и атари ® -  
тоже тэсудзи, но черные хода­
ми 0 и © жертвуют камнем 
ради территории. Это дзёсэки.

21. ВеуОача
О и © -  слишком вяло.

22. Успех: ВоОзоКи
Нодзоки О, а за ним блоки­

ровка © -  жесткая атака.
Вынужденные ответы © и © 

-  болезненны для белых. Более 
того, белая группа еще не жи­
вет.

22. ВеуОача
Если белые не ответят на © 

на предыдущей Диа. и сыграют 
в другом месте, то черные про­
должат здесь ходами О и ©. 
Теперь камень ф  стал очень 
полезным нодзоки.
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Эта позиция из 
дзёсэки часто ис­
пользуется как при­
мер задачи на фор­
му. Найдите тэсуд­
зи, строящее глаз­
ное пространство и 
оказывающее дав­
ление на @.

Здесь исполь­
зуется тэсудзи, по­
хожее на преды ­
дущее.

Черные могут 
провести изуми­
тельную атаку кам­
ня @.

Задача 2 4
Ход •
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23. Успех: Толчок
Толчок белого камня О -  тэ­

судзи для построения хорошей 
формы, который, кроме того, 
вынуждает белых ответить в 
углу. У белых нет выбора -  они 
должны пойти (D и теперь чер­
ные делают красивый ход €).

23. ВеуОача
Если вместо этого черные 

сделают вынуждающий ход О, 
то дальше ясного продолжения 
не видно. Если теперь #А, то 
О В  и соединиться черным все 
равно будет трудно.

24. Успех: Цукэ
Прилипание О теперь выгля­

дит хорошо знакомым. И снова 
это тэсудзи для построения 
глаз легкими ходами. После ® 
черные сыграют ханэ ©, разви­
ваясь в особо элегантной ма­
нере. Вам следует твердо за­
печатать в память ходы О и О.

24. ВеуОача
Прямая атака О лишена 

смысла.
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Ход •

Эта позиция то­
же получается в 
ходе дзёсэки, начи­
нающегося с хода в 
пункт 5-4.

Как должны от­
вечать черные на 
ход ©, чтобы пост­
роить форму.

И снова рассмот­
рим позицию  из 
дзёсэки, после пер­
вого хода в пункт 
5-4.

Черные ходят ф, 
белые сопротив­
ляются @. Какой 
технический прием 
позволит черным 
накликать бурю на 
позицию против­
ника?
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25. Успех: УОвошпь жертву
Черные вытягиваются О , 

уходя из-под атари. Белые отве­
чают Ф и черные делают вы­
нуждающий ход -  атари © . 
Далее черные ходят на голову 
двух камней О и О и это тоже 
форсирующие ходы. В конце 
варианта черные укрепляют 
форму, делая висячее соеди­
нение ©, и #11 заканчивает 
дзёсэки.

25. ВеуОача
Если черные просто нанесут 

атари О, то белые, сбив камень 
ходом ©, получат превосход­
ную форму а у черных не будет 
против нее ни одного форси­
рующего хода.

26. Успех: Косуми
Косуми О начинает контр­

атаку белых камней. На Ф чер­
ные выпрыгнут ©, атакуя од­
новременно и слева, и справа, 
разрушая территорию  про­
тивника.

26. ВеуОача
Простое надавливание О -  

слабо, потому что делает пози­
цию белых слишком прочной.
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Белые сыграли в 
углу ходом в 6-4 
(©)• О и © -  легкий 
путь развития. А 
сейчас пришло 
время для тэсудзи, 
дающего черным 
хорошую форму.

Задача 2 7  
Ход •

Эта позиция мо­
жет случиться в 
ходе дзёсэки с ха- 
сами через два 
пункта. Черные 
сыграли камнем 
на что белые защи­
тились @. Как про­
должать черным, 
чтобы построить 
хорошую форму?

т
с Чк J

, СЧ
1 Lj

м ч
3 г

J

Задача 2 8
Ход •
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27. Успех: Двойное ханэ
О -  хороший ход, делающий 

легкую форму, извлекая выгоду 
из использования слабых пунк­
тов в позиции белых. Висячее 
соединение © после прочного 
® дает черным хорошую фор­
му. После ® черные играют ©, 
в хорошем стиле стабилизируя 
свою позицию.

27. ВеуОача
О -  грубый ход, после кото­

рого у черных нет хорошего 
продолжения.

28. Успех: Прилипание и выпячивание
Черные сначала делают цукэ 

О. После ® они выпячиваются 
© и ходом © делают себе без­
опасную позицию. Если вместо 
® белые сыграют (D, то черные 
нанесут контр-атари © с фури- 
кавари (обменом). Это тоже 
дзёсэки.

28. ВеуОача
О -  промах, позволяющий 

белым опуститься ®. Позиция 
черных теперь неустойчива.
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Ход •

Это позиция из 
цукэ-ноби дзёсэки. 
Белые импульсивно 
блокировали кам­
нем ©.

Какой будет 
контратака черных?

Может показать­
ся, что два черных 
камня спасти нель­
зя, но на самом деле 
у них есть хороший 
ход угрожающ ий 
одновременно как 
слева, так и справа. 
Это развитие пре­
дыдущей задачи.

Задача 3 0
Ход •
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29. Успех: Косуми
Косуми О одним единствен­

ным ходом подавляет здесь 
сопротивление белых. Если 
они все же попробуют поатако- 
вагь (D и 0 ,  то быстро выяс­
нится, что в сэмэай у них на 1 
дамэ меньше.

29. ВеуОача
Укус О и © слаб. Теперь 

черные могут разрезать •  А, но 
результат здесь не настолько 
хорош, как на предыдущей 
Диа.

90. Успех: Косуми
Косуми О -  красивый ход и 

белым теперь трудно найти 
ответ. Ход (D предотвращает 
соединение противника слева, 
сохраняя сэнтэ, но практически 
лучшее что у них есть потом -  
0 .  К #11 черные выживают и 
теперь белые должны защи­
щаться в углу.

90. ВеуОача
О -  нехорошо из-за продол­

жения до 0 .
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Ход •

Это позиция из 
дзёсэки, где черные 
на высокое какари 
белых сыграли при­
липание снаружи, а 
затем оттянулись.

Белые только что 
блокировали кам­
нем Как черным 
сделать форму?

Как черным ста­
билизировать пози­
цию при условии, 
что ситё, начинаю­
щееся ходом #А  не 
работает или белые 
могут сделать 
очень сильный пре­
рыватель ситё.

Задача 3 2
Ход •
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31. Успех: Косуми
Косуми О делает правиль­

ную форму Это влечет за собой 
атари ® и © укрепляет угол, не 
оставляя никаких слабостей. 
Если ситё в пользу черных, то 
в ближайшем будущем они 
смогут разрезать #А.

31. ВеуОача
Ход О сохраняет сэнтэ, но 

тогда у белых остается возмож­
ность для серьезного сжатия 
после ОА, так что на самом де­
ле черные не могут так играть.

32. Успех: Накрыть и сж ать
Накрыванне О -  надежный 

способ защиты формы черных. 
После ® черные жертвуют на 
один камень больше ходом ©, 
а затем после © и •  11 пол­
ностью запечатывают белых, 
приготавливаясь к борьбе в 
центре.

32. ВеуОача
О и © тоже накрывают раз­

резающий камень, но здесь 
черные отдают больше, да и по­
зиция у них получается более 
слабая.
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Задача 33  
Ход •

В сэмэай вы мо­
жете выиграть, про­
играть или сделать 
ничью (сэки).

На первый взгляд 
все здесь выглядит 
безнадежным для 
черных, но . . .

Здесь идет сэ­
мэай между четвер­
кой черных и белы­
ми камнями справа. 
Ханэ #А  победы не 
принесет.

Примените зна­
ния, полученные 
после разбора пре­
дыдущей задачи.

Задача 3 4
Ход •
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33. Успех: Косуми
Косуми О -  тэсудзи, позво­

ляющее сделать белым дамэ­
дзумари и выиграть сэмэай. 
Если ®, то черные продолжают 
О, О и О, выигрывая гонку в 
один ход. Если вместо (D белые 
пойдут ОА, то у черных най­
дется еще одно тэсудзи -  •!*.

33. ВеуОача
После такого О черные не 

смогут остановить кровотече­
ние.

34. Успех: Косуми
Косуми О помогает сокра­

тить дамэ белых справа. У 
белых нет выбора -  только хо­
дить ®. Теперь черные играют 
ханэ © и после блокировки ® 
режут ©. После О ко-борьбы 
нет, черные выигрывают без­
условно.

34. Вариант
На такой Ф (вместо ® на пре­

дыдущей диаграмме) у черных 
есть хороший ответ ©.
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Задача 3 5  
Ход •

Если черные раз­
режут #А, то белые 
могут напасть ОВ и 
съесть всю группу 
после сжатия.

Найдите тэсудзи, 
препятствую щ ее 
этому сжатию.

© -  тэсудзи, цель 
которого три чер­
ных камня.

П р о в е д и т е  
контратаку трех 
белых камней в 
углу.

Задача 3 6
Ход •
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35. Успех: Косуми
Косуми О -  важный подгото­

вительный ход. Белые вынуж­
дены защищаться Ф и черные 
выигрывают сэмэай ходом ©.

35. ВеуОача
Если в ответ на ф  белые 

попытаются сопротивляться Ф, 
то черные разрежут ©. Попыт­
ка сжатия ходом Ф провали­
вается, потому что здесь белые 
не могут напасть ОА.

35. Успех: Косуми
Косуми О -  технически при­

ем, позволяющ ий успешно 
проатаковать белых. Те сопро­
тивляются Ф и ®, но черные 
ходом © не оставляют от них 
камня на камне.

После О и © черные испы­
тывают признаки удушья и 
должны искать спасение в ко- 
борьбе.
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Задача 3 7  
Ход •

Разрезание # А  
сейчас ничего не 
даст.

Найдите способ 
нарастить собст­
венные дамэ, ис­
пользуя дамэдзу­
мари трех ©. Затем 
можно будет и раз­
резать #А .

Эта позиция мо­
жет появиться в 
дзёсэки, играю ­
щемся в партии на 
форе. После хода 
камнем © кажется, 
что черные проиг­
рывают сэмэай, но 
у них есть тэсудзи, 
приводящ ее к ко 
или сэки.

Задача. 3 8
Ход •
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37. Успех: Секи
Во-первых, черным нужно 

опуститься О . У белых нет 
выбора -  они должны защи­
титься ®, иначе черные убьют 
три камня, используя дамэдзу­
мари белых. Черные добились 
своего -  нарастили себе дамэ и 
теперь могут отрезать ®.

Если черные сразу вбрасы­
вают камень О, то он попадает 
прямиком в мусорную корзину.

38. Успех: Вклинивание
Вклинивание О -  тэсудзи, от­

вечающее требованиям пози­
ции. На (D черные разрежут ©. 
Далее следует вариант до ® 
результатом которого будет ко 
или сэки.

38. Вариант
На Ф черные отвечают О и 

далее игра идет до Ф. Белые 
повержены.

Ф в®.
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Ход •

Если черные не 
смогут убить 4 кам­
ня @, то их ожидает 
незавидное буду­
щее.

Найдите тэсудзи, 
позволяющее зага­
сить белым свечи.

: а О —

Если черные смо­
гут выиграть борь­
бу после разреза­
ния •  А, то никаких 
проблем у них не 
будет, но все не так 
просто.

Найдите хитро­
умный способ игры 
в углу.

Задача 4 0
Ход •
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39.Успех:Неплотное cum, 
Прилипание под брюхом О 

-  жесткое тэсудзи, закрываю­
щее перед белыми занавес. 
Даже если белые начнут борьбу 
ходом ©, после © они смогут 
убедиться, что из неплотного 
ситё им не выбраться.

39. Вариант
Практически лучшее чего 

могут добиться белые -  соеди­
нить свои камни ходами © и ®.

40. Успех: Вытягивание
Вытягивание О -  красивый 

ход. Если белые соединятся ©, 
то черные добьются права на 
жизнь в углу ходами О и 0. 
Черным здесь не на что жало­
ваться, а белых, с другой сторо­
ны, ожидают тяжелые времена 
в поисках жизни.

40. НеуОача
Разрезание О позволяет бе­

лым сыграть цукэ © и сэмэай 
черные проигрывают.
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Задача 41 
Ход •

Приложение За­
дачи 39.

В конце концов 
вы должны прийти 
к спиральному 
ситё.

Белые только что 
продавились кам­
нем ©.

Попробуйте все 
же убить эти камни 
с помощью двух ф.

Задача 4 2
Ход •
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41. Успех: Прилипание поО брюхом
Прилипание под брюхом О 

отнимает у белых дамэ. Даже 
если белые попытаются убе­
жать ®, то преследование © и 
0  закончится сжатием О, Ф и  
спиральным ситё, завершаю­
щим операцию.

41. НеуОача
В этой позиции, как и в За­

даче 39 белые могут уступить 
и соединиться ходами О и 0 ,  
достигая разумного компро­
мисса.

42. Успех: Спуск
Черные наращивают дамэ 

своей группе спуском О и 0 .  
Затем они переходят к актив­
ным действиям -  атаке 0, заби­
рая камни противника в ва­
рианте до 0 .

42. ВеуОача
Начало комбинации стиль­

ным тэсудзи О выглядит мно­
гообещающе, но в данном слу­
чае это плохой ход. Теперь пос­
ле ® именно у черных полу­
чается дамэдзумари.
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Ход •

Попробуйте оп­
ределить такая ли 
здесь ситуация, как 
в предыдущей за­
даче или нет.

Найдите тэсудзи 
предельно сжимаю­
щее камни © и в 
награду вы сможете 
убить группу в пра­
вом верхнем углу.

У черных две 
слабости, которые 
нужно защ итить 
одновременно: в 
пунктах А и В.

Здесь нужно не­
много воображ е­
ния.

Задача 4 4
Ход •
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43. Успех: Разрезание и спуск
Разрезание О -тэсуцзи, даю­

щее в этой ситуации наиболее 
эффективные форсирующие 
ходы. Спуск © из их числа и 
мощь черных здесь возрастает 
настолько, что они могут прыг­
нуть прямо ©, что позволяет 
убить угол.

43. ВеуОача
Простой О дает только один 

форсирующий ход -  именно 
этот, чего здесь явно недоста­
точно.

44. Успех: Прыжок-прилипание
Прыжок-прилипание О -  

замечательное тэсудзи, защи­
щающее в одно мгновение обе 
слабости. Если белые пойдут 
®, то черные обездвижат раз­
резающий камень ходом ©. А 
после 0  они сыграют © и обе­
зопасят все свои камни.

44. ВеуОача
Если черные сразу пойдут О, 

позволяя белым ходы © и ® ,  
то они проиграют сэмэай в 
один ход.
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Задача 4 5  
Ход •

Большинство сэ­
мэай решаются в 
пользу той стороны 
у которой больше 
дамэ, но иногда 
срабатывает посло­
вица о том, что сэ­
мэай против груп­
пы с глазом -  вовсе 
и не сэмэай. А какое 
правило работает в 
этой ситуации?

Здесь другая 
проблема из кате­
гории «группа с 
глазом против 
группы без глаза».

Н айдите спо­
койный ход, нара­
щивающий дамэ 
черных.

Задача 4 6
Ход •
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45. Успех: Построишь глаз
Построение глаза О -  тэсуц- 

зи в сэмэай. Глаз в пункте А 
дает черным преимущество в 
борьбе. Вариант после ® -  до­
рога с односторонним движе­
нием. После О становится оче­
видным, что борьбу у группы с 
глазом белым не выиграть.

45. ВеуОача
П осле такого О черные 

должны бороться за сэки в готэ.

46. Успех: Спуск
Спуск О-тэсудзи, нейтрали­

зующее последующие попытки 
белых побороться. Если ®, то 
после © большой глаз побеж­
дает безглазую группу белых.

46. НеуОача
После такого О черные дол­

жны расплатиться ко-борьбой 
за просмотр вбрасывания ®.
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Ход •

У белых так мно­
го внешних дамэ, 
что кажется у чер­
ных нет шансов на 
победу в сэмэай, но 
глаз может дать не­
одолимую мощь.

Задача 4 8
Ход •

Больш ой глаз 
против маленького 
может иметь в сэ­
мэай тот же эффект, 
что и при борьбе 
группы с глазом 
против безглазой 
формации.

Найдите пра­
вильный порядок 
атакующих ходов 
за черных.
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47. Успех: Косуми
Косуми О -  блестящий спо­

соб наращивания дамэ за чер­
ных. ® и 0  -  единственно 
возможное продолжение за 
белых и черные просто начи­
нают заполнение дамэ ходом 
О , выигрывая сэмэай в один 
темп.

47. ВеуОача
С таким О после ® черным 

для успешной борьбы явно не 
хватит дамэ.

Больше всего дамэ у нежи­
вых групп с большим глазом 
«шестилепестковый цветок» 
или «кроличья шестерка». В 
данном случае глаза намного 
меньше. Черные должны на­
чать с сокращения дамэ про­
тивника изнутри О и после (D 
вбросить 0 .  Результат: черные 
выиграли.

0  в О.

48. ВеуОача
Если черные сразу собьют О, 

то в результате получится сэки.
® в @, © в 0 , © над @.
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Если одинокий 
камень ® начнет 
движение, то это 
может привести к 
удивительно эф ­
фективным пос­
ледствиям.

Попробуйте вы­
жить в углу.

Эта задача похо­
жа на предыдущую. 
Найдите мастерс­
кий способ исполь­
зования камня Q и 
тогда вы сможете 
либо убить, либо 
три белых камня 
слева, либо два 
справа.

Задача SO
Ход •
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43. Успех: Ханэ
Черные играют О и после ® 

делают тэсудзи 9 .  К О они 
комфортабельно выживают в 
углу.

49. Вариант
Цукэ Ф само по себе тэсудзи, 

но черные могут сопротив­
ляться в варианте с ©, выживая 
после ©.

50. Успех: Перерезание
Перерезание О -  тэсудзи для 

построения легкой, живой 
группы. Если белые окружают 
камень ходом ®, то черные на­
носят атари © и соединяются 
©, захватывая два камня про­
тивника.

50. Вариант
Если белые на ф  ответят та­

ким Ф, то черные сыграют © и 
© и на этот раз заберут три 
камня слева.

- 164-



--------- « и и м ю о б
------------------- ч м м >

Диа. А

Диа. С

Диа.

Защищена или наш?
Хотя слово йосэ обычно счита­

ется японским, его можно рас­
сматривать и как сочетание двух 
китайских иероглифов, означаю­
щих «вторжение» и «разделение» 
соответственно. Другими слова­
ми, вы «вторгаетесь» в зону, кото­
рая, как вы считаете, может стать 
территорией противника, и после 
жесткой борьбы устанавливаете 
границы, которые «делят» эту 
зону в приемлемом для вас виде.

Йосэ -  та часть игры, которая 
приносит любителям самое боль­
шое количество забот. Усильте 
свое йосэ и процент ваших побед 
заметно вырастет.

На диаграммах слева Диа. А и 
Диа. В очень похожи, так же как 
Диа. С и Диа. D. Однако, в каждой 
паре в одной из позиций есть 
большое йосэ, так как одна из 
групп белых не полностью защи­
щена, тогда как на другой диа­
грамме играть уже нечего.

В каждом случае разница сос­
тоит в наличии или отсутствии 
камня @. Понимание важности 
этих различий зависит от того 
насколько хорошо вы можете 
рассчитать тэсудзи в таких йосэ 
позициях.
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Решения

Диа. В

Оиа. Д: Везатцищена
Вбрасывание камня О -  тэ­

судзи, уменьшающее террито­
рию белых почти в восемь очков 
практически до нуля. На косу­
ми-цукэ © черные вбрасывают 
еще один камень © и ход © дает 
сэки и получается, что вся добы­
ча белых здесь -  1 очко. Если 
вы не увидите эту возможность 
за черных, то потеряете 7 очков, 
не так ли?

flua. В: Защищена
В отличие от Диа. А белые 

здесь могут без проблем сбить 
камень ходом ©.

Oua. С: Защищена
О и © могут показаться тэ­

судзи, но эти ходы ничем не 
угрожают белым.

Oua. D: Везащищена

Диа. D

После форсирующего атари 
О черные могут сыграть © -  тэ­
судзи, приносящее белым боль­
шие проблемы. Белые вынуж­
дены ответить © и © строит сэ­
ки в результате чего территория 
белых обнулилась. Лучший ход 
белых в ответ на О -  ОА, отда­
вая один камень и выживая.
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Другие примеры на защищенность позиции
Какие группы белых нуждаются в дополнительном 

защитном ходе, а какие нет?

Диа. С Диа. D
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Решения

Диа. А

Диа. Д: Защищена
Белые прочно защищены кам­

нем ©. Разрезание О внушает чер­
ным некоторые надежды, но после 
© у них нет хорошего продол­
жения.

Диа. В: Веэащищена
Если у белых висячее соеди­

нение то их позиция кажется 
даже более прочной, чем на Диа. 
А, но это не так. После разрезания 
О и вытягивания © черные вбра­
сывают © -  блестящая возмож­
ность. Теперь на © черные нано­
сят атари © и игра продолжается 
до ©11. Белых постигла катаст­
рофа.

В реальной игре белые должны 
рассчитать этот вариант и сокра­
тить потери, сыграв вместо © в ©.

Диа. С: Защищена
Черные могут разрезать О, но 

после © оказывается, что ничего 
плохого с белыми не случилось.

Диа. D: Пезащищена
Позиция белых здесь на одну 

линию шире, чем в предыдущем 
случае. Теперь после © черные 
могут набросить сеть © и белые в 
полном смятении. Нужно учи­
тывать все тонкости позиции.
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2 еще примеры на защищенность позиции
Какие группы белых нуждаются в дополнительном 

защитном ходе, а какие нет?

Диа. А Диа. В

Диа. С Диа. D
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Диа. С

Oua. А: Защищена
Попытка черных О ...©  ни к 

чему не приводит.

После О цукэ © -  тэсудзи, при­
водящее к сэки. Вместо ® белые 
должны нанести атари ©, умень­
шая свои потери. В этом случае 
белые получат в углу 2 очка (учи­
тывая то, что нужно отдать один 
камень, что стоит им 1 очко).

Нодзоки О кажется хорошим 
ходом, но после ® выясняется, 
что черные ничего не добились.

Oua. D: Незащищена
Расположение камня @ здесь 

отличается от Диа. С. С мыслью 
«угроза в симметричной позиции 
находится в центральном пунк­
те» черные играют О. После © 
получается либо сэки, либо ко.

Множество позиций реальной 
игры требуют определиться, есть 
ли там угроза и нужно ли от нее 
ее защищаться. Вы можете ис­
пользовать свои знания тэсудзи 
для того, чтобы получить при­
быль или избежать опасности.

иДиа.
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Ход •

Теперь мы вам 
представим н ес­
колько позиций, 
кажущихся подоб­
ными, но у каждой 
из них есть свои 
уникальны е о со ­
бенности, так что 
найти правильный 
первый ход вам бу­
дет нелегко.

В данном случае 
вы должны в итоге 
захватить три камня

< &

Подсоединение 
камня Q требует 
некоторого полета 
фантазии.

Блокировка # А  
успеха не принесет.

Задача 5 2
Ход •
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S1. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание разрезания О -  

тэсудзи, создающее белым мас­
су проблем. Они вынуждены 
ответить ® и 0 ,  на что черные 
продавливаются ©. Игра идет 
до #11 и в  результате черные 
забирают три камня против­
ника.

S1. ВеуОача
П ростое надавливание О 

здесь не работает.

S2. Успех:
Цукэ О кажется удивитель­

ным выбором, но после (D чер­
ные разделяют белые камни хо­
дами © и 0 ,  получая огромную 
прибыль.

м. вариант
Е сли белые соединяются 

бамбуком Ф, то черные бло­
кируют © и комфортно выжи­
вают в углу в варианте до ©.
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Задача S3 
Ход •

Маленькая жизнь 
в углу оставит чер­
ных позади на дос­
ке в целом.

Найдите ход, поз- 
воляющий захва­
тить один из кам­
ней @.

Благодаря камню 
$  в форме белых 
образовалось нес­
колько тонких мест.

Куда нанести 
удар черных?

Задача 5 4
Ход •
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53. Успех: Висячее соеОинение
Висячее соединение О -  за­

мечательный ход. Если белые 
нападут ©, то черные, естест­
венно, соединятся © и у белых 
нет выбора, они должны соеди­
няться 0 .  Теперь черные про­
давливаются © и, поскольку 
здесь белые не могут разрезать 
ОА, черные выживают в боль­
шом масштабе.

53. ВеуОача
Лучше умереть, чем тратить 

темп на такую маленькую 
жизнь, какая получается после 
О ...© .

54. Успех: Прилипание
О -  тэсудзи, отнимающее 

территорию белых. Белые отве­
чают © и 0 ,  и после © оказы­
вается, что черные откусили 
приличный кусок территории 
противника.

54. ВеуОача
Вбрасывание О иногда бы­

вает тэсудзи, но здесь у белых 
есть адекватный ответ -  © и 0 .  
Черные не могут соединиться 
так же изящ но, как в пра­
вильном ответе.
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Задача 5 5  
Ход •

Белые только что 
разрезали камнем 
©•

Найдите тэсудзи, 
спасающее камни 
Q, во время отра­
жения атаки белых.

7ЖГ>:2®У
f T

Здесь играется 
вариант, который 
уже встречался в 
задаче на форму.

Если черные не 
найдут, то их жизнь 
здесь окаж ется в 
опасности.

Задача 5 6
Ход •
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55. Успех: Косуми-цукэ
Косуми-цукэ, действительно, 

хороший ход. Практически 
лучшее, что могут сделать бе­
лые -  забрать одинокий камень 
ходами ® и ®, но © повора­
чивает удачу лицом к черным: 
они захватывают белый камень, 
стабилизируя свою группу.

55. ВеуОача
Если О и ©, то белые ходами 

® и © отрезают черные камни, 
делая их очень тонкими.

55. Успех: Вклинивание
Вклинивание О -  тэсудзи, 

оживляющее черную группу, 
находящуюся в опасности. 
Если Ф и ©, то © позволяет 
выбежать в центр. На ® в © 
черные играют #А  и захватить 
их группу противнику не 
удастся.

55. ВеуОача
Два медленных хода один за 

другим -  совсем нехорошо. 
После (D пациент скорее мертв, 
чем жив.
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Задача 57  
Ход •

Если на нодзоки 
@ черные ответят 
•  А, то белые от­
грызут большой ку­
сок угла ходом ОВ. 
Н айдите способ 
уменьшения ущер­
ба.

Эта позиция поя­
вилась после втор­
жения в пункт 2-5.

Найдите легкий 
ход, влияющий и 
слева, и справа и 
дающий быструю 
жизнь.

Задача 5 8
Ход •
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57. Успех: Ползти
Проползание О -  жесткий 

ответ. Если белые режут ®, то 
черные ходами © и © пресле­
дуют белых, делая им дамэдзу­
мари. Затем черные соединя­
ются ©. Черные выигрывают 
сэмэай после #11.

57. Вариант
Вместо нодзоки камнем @ на 

диаграмме задачи белые долж­
ны были сделать цукэ Ф. Ва­
риант до ® -  лучший за обоих 
игроков.

58. Успех: Ханэ, затем  атари
Черные должны сделать ханэ 

О , а затем нанести атари ©, 
после чего они могут сыграть 
©, атари © и выйти с атари ©. 
Течение черных камней вели­
колепно, а результат -  успех. 
Один из принципов успешной 
легкой игры -  способность 
эффективно жертвовать камни.

58. ВеуОача
Ходы © .. .© -  туповатая пос­

ледовательность без хорошего 
продолжения.
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Ход •

Задача здесь -  
выжить камнями 
но не просто вы­
жить, а сделать это 
легкими ходами и в 
сэнтэ.

Кажется, что у 
белых есть две уг­
розы: соединение 
О  А или ситё после 
ОВ.

Найдите тэсудзи, 
защ ищ аю щ ее от 
обеих.

Задача 6 0
Ход •
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59. Успех: Прилипание
Цукэ О -  тэсудзи, позволяю­

щее спасти камни легкими хо­
дами. Белые должны ответить 
©, другого способа разделить 
камни противника нет. Теперь 
черные могут выжить ходами 
до О в сэнтэ, сохраняя очередь 
хода за собой.

59. ВеуОача
О -  глупый ход. После © 

черные все же выживают, но в 
готэ.

99. Успех: Прилипание поО брюхом
Прилипание под брюхом О 

-  блестящий ход, освобождаю­
щий черную группу. На © 
черные просто выходят ©. Ес­
ли же белые продолжают ©, то 
черные могут разрезать © и в 
результате позиция перево­
рачивается в их пользу.

90. НеуОача
Если черные просто блоки­

руют О, то белые выигрывают 
сэмэай после варианта © ...© .
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Задача 61 
Ход •

Здесь разыгры­
вается одно из 
дзёсэки.

Найдите занят­
ное тэсудзи, даю­
щее жизнь группе 
справа да еще и глаз 
слева.

— -ос
Черные надавили 

О , белые защити­
лись Ф.

Найдите способ 
проатаковать и 
сжать камень ©.

Задача 6 2
Ход •
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61. Успех: Сначала - набавишь
Черные должны сначала на­

давить, ожидая, что белые вый­
дут ©, после чего сделать атари 
0 .  Это правильное течение 
игры. Атари © ставит перед 
белыми альтернативу: отдать 
два камня после #А  или быть 
заблокированными ходом tB .

61. ВеуОача
Ходами О и © черные сда­

ются без боя. Они все-таки за­
бирают камень ходом 0 ,  но 
этого явно недостаточно.

62. Успех: Атари сверху
Атари сверху О раскручивает 

маховик тэсудзи сжатия. Если 
белые выходят (D, то черные 
продолжают давление 0, строя 
отличную форму и сжимая про­
тивника ходами до 0 , закан­
чивая этот вариант ходом •  11.

О и 0  -  худшее, что могут 
придумать здесь черные.
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Задача 63 
Ход •

Белую группу 
здесь убить невоз­
можно, но черные 
могут извлечь вы­
году из окружения 
противника.

Первым ходом 
должно быть ханэ 
•А .

Найдите тэсудзи, 
использующее сла­
бость белых камней 
наверху.

Подсказка: цель- 
защелка.

Задача. 6 4
Ход •
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63. Успех: Двойное ханэ
Ханэ О за которым следует 

еще одно ханэ © -  жесткая 
комбинация. Хорошей защиты 
у белых нет. После висячего 
соединения 0  черные могут 
обжать противника в варианте 
до 0 1 2 .

63. ВеуОача
После такого О белые отве­

тят 0  и давление черных будет 
недостаточно сильным.

64. Успех: Косуми-цукэ
Косуми-цукэ О зажимает бе­

лых на пятачке. Если белые 
защищаются от защелки ®, то 
© ставит белую группу в опас­
ное положение.

О -  неразумно. Белые уходят 
после 0 .
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Эта форма, как и 
другие из этой кни­
ги, часто появля­
ются в партиях на 
форе.

Н айдите сла­
бость в форме бе­
лых и заставьте их 
убегать.

Если черные не 
проатакуют группу 
белых, те смогут 
закрыть до десяти 
очков.

Найдите тэсудзи, 
которое заставит 
белых паниковать.

Задача 6 6
Ход •
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05. Успех: НоОзоки
Н о д зо к и  О -  жестко. Теперь 

разрезание # А и  соединение 
• В  -  пункты миаи. База белых 
разрушена и это великолепный 
результат за черных.

65. Справка
Позиция задачи возникла 

после надавливания О и бло­
кировки (D. Если вместо этой 
блокировки белые оттянутся 
О  А, то у черных появится нод­
зоки Ф В .

66. Успех: НоОзоки и цукэ 
Сначала черные играют нод­

зоки О , а затем продолжают 
цукэ ©. У белых от этого нет 
защиты. Белая группа лиши­
лась глаз и вынуждена бежать 
в центр, так что у черных ини­
циатива.

66. НеуОача
На такие О и © белые отве­

чают Ф и 0 .  Это только укреп­
ляет белых. «Ход рядом с тэ­
судзи -  глупый ход». Перед 
вами классическое подтверж­
дение этих слов.
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Задача 67  
Ход •

В этой задаче ис­
пользуется такая же 
идея, что и в пре­
дыдущей: найти 
ключевой пункт, 
разрушающий за­
щитные порядки 
белых и застав­
ляющий их убегать.

Разрезание * А  
дает немного.

=1=
3

“ т

Черные сыграли 
цукэ О , а белые в 
ответ опустились 
®.

Вместо того что­
бы сразу пытаться 
уйти вторгнувшим­
ся камнем попро­
буйте надавить на 
©.

Задача 6 8
Ход •
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67. Успех: НоОзоки
Нодзоки О -  острый ход, 

потрошащий белую группу. 
Если белые попытаются сопро­
тивляться ©, то черные захва­
тят четыре камня слева в ва­
рианте до 0 .  Следует сказать, 
что если белые сыграют ® в 0, 
то ход 0 в © поставит под угро­
зу всю белую группу.

67. ВеуОача
О и 0  не приведет ни к чему 

особенному. Это большая поте­
ря для черных.

68. Успех: Сначала - набавить
Надавливание О -  своевре­

менный ход. Если белые по­
пытаются построить форму 
ходом ©, то черные могут сыг­
рать до 0 , отщипывая часть 
территории противника и ос­
тавляя их лишь с одним глазом

68. ВеуОача
После О атакующий ход 0  

встречает достойный отпор 
ходом ©.
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Задача 69  
Ход •

После О белые 
оттянулись ®.

Черные могут 
продолжить атаку 
белого угла. Клю­
чевой пункт здесь -  
стандартное т э ­
судзи.

Белые сыграли 
цукэ © в попытке 
соединиться.

Но план белых 
выглядит слегка по­
дозрительным. Как 
же это доказать?

Задача 70
Ход •
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69. Успех: Сжатие
О -  тэсудзи, стирающее тер­

риторию белых. Если © , то 
после © очков в углу у белых 
почти не остается. Более того, 
у черных появляется перспек­
тива атаки всей белой группы. 
На © в ©, черные, естественно, 
разрежут #А.

69. ВеуОача
Такое О позволяет белым 

стабилизироваться после © . 
Это слабый способ игры за 
черных.

70. Успех: ВоОзоки
Нодзоки О кажется стран­

ным, но это тэсудзи, ставящее 
перед белыми трудные проб­
лемы. После © ход © отделяет 
два белых камня и теперь чер­
ные плотны. На © в © черные 
могут блокировать либо #А , 
либо #В.

70. ВеуОача
Если черные сразу сыграют 

О , то белые очень сильно 
уплотнятся после ©.
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Перед вами дзё­
сэки на полпути. 
Белые только что 
сыграли косуми- 
цукэ ©.

Найдите ход, поз­
воляющий кое-что 
сделать в углу.

Задача 71 
Ход •

Попытка немед­
ленно вытянуть ка­
мень ® не пройдет.

Но здесь имеется 
взрывное тэсудзи, 
учитывающее та ­
кую возможность.

Задача 72
Ход •
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71. Успех: Вбрасывание
Вбрасывание (оки) камня О 

-  острое тэсудзи. Белые играют 
форсирующие ходы Ф и 0 ,  а 
вся последовательность до ® -  
дзёсэки. Если вместо Ф белые 
просто сыграют (D, то после­
дует ханэ ©.

71. Вариант
Если черные пойдут в другом 

месте и позволят белым сыг­
рать здесь первыми, то оки Ф 
даст белым и территорию, и 
атаку.

72. Успех: Oku
Вбрасывание О -  грозное 

тэсудзи, поражающее белых. 
После (D ход © ставит перед 
белыми очень сложную задачу: 
выжить.

/г. вариант
Белые хотели бы заблоки­

ровать Ф здесь, но после © их 
группа полностью уничтожена.
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Ход •

Перед вами пози­
ция, возникш ая 
после правильного 
реш ения преды ­
дущей задачи.

Для того чтобы 
найти ответ, вы 
должны обладать 
о п р е д е л е н н ы м и  
знаниями.

Подсказка: здесь 
два свободных 
пункта 2-1.

Из-за наличия © 
черные не могут 
рассчитывать здесь 
на многое: им бы 
выжить.

Н айдите пра­
вильный путь.

Задача 74
Ход •
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73. Успех: Форсирующие ханэ
Черные сэнтэ играют О и ©, 

а затем занимают пункт 2-1 -  
©. Если белые делают им лож­
ный глаз ходом (D, то черные 
занимают второй пункт 2-1 -  © 
и все-таки выживают.

73. ВеуОача
После О белые легко уби­

вают противника ходом ®.

74. Успех: Косуми
Косуми О (возможно это 

лучше назвать висячим соеди­
нением) -  хороший защитный 
ход, дающий жизнь. В реаль­
ной игре черные должны еще 
правильно ответить на ® и ® 
ходами © и 0 .

74. ВеуОача
Увеличение глазного прост­

ранства -  жадность. В резуль­
тате после ® у черных обра­
зуется «автомобиль» -  большой 
глаз из пяти пунктов, означаю­
щий гибель.
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Черные сыграли 
камнем ф, а белые 
ответили ©.

Вы должны выс­
тупить в роли злого 
рока для белой 
группы в углу.

Задача 7 5  
Ход •

-с>
У черных два 

способа выжить в 
углу, и чтобы сде­
лать это получше 
нужно немного 
подумать.

Задача. 7 6
Ход •
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75. Успех: Oku
Оки О -  острое тэсудзи, раз­

рушающее глаза группе белых. 
После © черные играют © и 
белые не могут соединиться из- 
за наличия ф.

75. ВеуОача
Обычно тэсудзи в подобных 

позициях -  О, но здесь такой 
ход дает слишком мало. Белые 
выживают в сэнтэ.

75. Успех: Ханэ. затем  атари
Ханэ О за которым следует 

атари © -  правильный способ 
выживания во время атаки. 
После © у черных получилась 
довольно большая живая груп­
па и им не на что жаловаться. 

© в ф.

75. ВеуОача
Такими ходами О и © чер­

ные тоже добиваются жизни, 
но это недостаточно хороший 
способ игры.
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В форме черных 
полно дыр и их по­
ложение очень 
опасно.

Однако, пожерт­
вовав лишь одним 
камнем, они могут 
решить свои проб­
лемы.

Задача 77  
Ход •

У черных имеет­
ся йосэ вариант, 
позволяющий с по­
мощью ф  выгадать 
здесь несколько 
очков.

Сохраняйте спо­
койствие и вам 
удастся найти тэ­
судзи, дающее вы­
годную альтерна­
тиву.

Задача 78
Ход •
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77. Успех: Соединение с базой
Соединение с базой О -  тэ­

судзи, предотвращающее «сое­
динись и тебя убьют» дамэ­
дзумари. Если белые попыта­
ются настоять на своем, нажи­
мая Ф и Ф, то после © и 0 
черные преуспевают в соедине­
нии с главными силами. (Вмес­
то О ход © тоже работает).

77. ВеуОача
Если черные спасут камень 

ходом О, то потеряют пять пос­
ле Ф и Ф из-за слабости в 
пункте А.

78. Успех: Вбрасывание
Основная борьба в Го, как 

правило, происходит в конце 
игры. От того, насколько хоро­
шо вы проведете эту стадию, 
сильно зависит конечный ре­
зультат. Оки О -  тэсудзи, де­
лающее альтернативными ходы 
Ф и © .

78. Веубача
Ходами О и © просто от­

даются лишние камни.
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Эта форма часто 
встречается в ре­
альной игре.

Камень Q спасти 
нельзя, но из его 
жертвы можно из­
влечь некоторую 
выгоду.

Задача 79 
Ход •

Эта позиция свя­
зана с предыдущей.

Черные сыграли 
ханэ О и белые бло­
кировали ©. Най­
дите ход, дающий 
сэнтэ.

Задача 8 0
Ход •

9 4< ► » -
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79. Успех: Атари
Черные наносят атари О . 

После © они соединяются ©. 
В реальной игре позиция мо­
жет некоторое время оставать­
ся в начальном виде, а стои­
мость этого тэсудзи около де­
сяти очков.

79. ВеуОача
О и © -  слабое йосэ после 

которого позиция белых оказы­
вается в полной безопасности.

80. Успех: Оттягивание
Черные, играя ханэ ф, надея­

лись на соединение О А, но, 
конечно же, белые помогать им 
не собирались. Но главная цель 
черных состояла в предотвра­
щении Ф, так что здесь черные 
сами играют О и весьма до­
вольны сохранением сэнтэ пос­
ле ©.

80. ВеуОача
Такая игра черных дает им на 

5 очков больше, чем в случае 
правильного ответа, но здесь у 
них готэ.

- 200 -



Ход •

Черные могут 
выиграть сэмэай 
здесь множеством 
способов.

Ваш а задача -  
выбрать путь, мак- 
с и м и з и р у ю щ и й  
йосэ-выгоду чер­
ных.

Конечно, камню 
Q не спастись, но 
он служит основой 
йосэ-тэсудзи.

Здесь вы должны 
использовать дамэ­
дзумари белых.

Задача 8 2
Ход •
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81. Успех: Поворот
Поворот О -  красивый за­

щитный ход, предотвращаю­
щий хорошее йосэ белых. Те­
перь черным в конце концов 
нужно будет сделать в этой зоне 
только два дополнительных хо­
да: #А  и #В.

На такое О у белых появляет­
ся тэсудзи (D, начинающее сэ­
мэай, который хоть и проигры­
вается, но приводит к сжатию. 
По сравнению с правильным 
ответом черные потеряли 3 
очка.

82. Успех: Пане
Йосэ может казаться незре­

лищной стадией игры, но часто 
мало-помалу приводит к боль­
шой разнице в счете. Черные 
играют ханэ О и в ответ на ® 
давят © и ©, оба хода в сэнтэ. 
После этого защитный ход §А  
стоит около 5 очков.

82. ВеуОача
Это пример нескладной иг­

ры, разрешающей ситуацию к 
удовлетворению белых.
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Ход •

В этой задаче 
применяется то же 
тэсудзи, что и в 
предыдущей.

Постарайтесь ис­
пользовать два 
камня ф  в тандеме 
и тогда вы сможете 
захватить два бе­
лых камня в углу.

Ханэ О  А будет 
сэнтэ. Черные хоте­
ли бы предотвра­
тить это сэнтэ и ка­
мень ф  должен по­
мочь им в этом.

Первый ход дол­
жен быть ФВ.

Задача 8 4
Ход •
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83. Успех: Ханэ
Ханэ О -  красивое тэсудзи, 

использующее дамэдзумари 
белых. После ® черные соеди­
няются © и, даже если белые 
нарастят одно дамэ ходом ©, 
черные добавят дамэ и себе ©, 
а затем завершат дело ходом О.

83. ВеуОача
Попытка забрать все ходами 

О и © неоправданна.

84. Успех: Ханэ
Черные играют ханэ О, бе­

лые сбивают камень ©, черные 
снова делают ханэ ©, а затем 
блокируют ©. В результате это­
го тэсудзи черные зарабаты­
вают 2 очка.

84. ВеуОача
Белые могут не ответить на 

такой О. Если белые ответят 
ОА, то позиция станет как и 
после правильного решения.
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Ход •

Это не проблема 
жизни и смерти, а 
снова задача на 
йосэ. Хотя черные 
и закончат в готэ, 
но тэсудзи здесь 
позволит отгрызть 
заметный кусок 
территории про­
тивника.

Это тэсудзи час­
то используется в 
задачах на жизнь и 
смерть.

Здесь форма 
немного отличается 
от предыдущей.

Если черные не 
поторопятся, то 
противник сыграет 
О  А. Найдите сэнтэ 
йосэ ход, атакую­
щий угол.

Задача 8 6
Ход •
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85. Успех: Вбрасывание
Тэсудзи О часто проходит в 

задачах на жизнь и смерть. 
Если бы пространство белых 
справа было бы поменьше, то 
они могли бы и погибнуть. А 
после © у черных еще остается 
сэнтэ йосэ *А , сокращающее 
территорию белых до 2,5 оч-

О и © -  сэнтэ, но лишь не­
много вдавливающий террито­
рию белых.

86. Успех: Ханэ
Ханэ О -  хороший ход. Прак­

тически лучшее, что могут сде­
лать белые -  соединиться ©. 
Черные преуспели в пред­
отвращении ханэ ОА и теперь 
могут играть в другом месте.

86. Вариант
Блокировать (D опасно. Чер­

ные ходом © начинают ко за 
всю белую группу.

© в
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Задача 87  

Ход •

Черным нужно 
обратить внимание 
на пункт разреза­
ния А.

В углу имеется 
ход, который позво­
лит забрать три 
Тщательно рассчи­
тайте вариант.

_ _г сs \ й ь— LJ J \ ч W

4 ь
W

Это не столько 
йосэ, сколько тэсуц- 
зи, которое можно 
играть уже на ран­
них стадиях сере­
дины игры.

Как забрать © в 
большом масш ­
табе?

Задача 8 8
Ход •
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87. Успех: Пункт 2-1
Черные могут удивить про­

тивника ходом цукэ О в пункт 
2-1. Как бы ни играли белые 
дальше, но по крайней мере три 
камня слева им придется от­
дать. После €) черные не только 
получили несколько очков, но 
и избавились от слабости в А.

87. Вариант
Если белые попытаются по­

бороться Ф , то в результате 
попадут на ко за весь угол.

88. Успех: В узлу
О -  «угловое» оки. Это ост­

рое тэсудзи. В большинстве 
подобных позиций белые 
должны уступить и пойти на 
вариант от © до ©. Черные 
получили много -  20 очков или 
даже больше.

88. ВеуОача
После такого цукэ О к ©  

позиция стала опасной для 
черных.
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Задача 89 
Ход •

Это вариант дзё­
сэки с ходом в 5-4. 
Черные проигнори­
ровали ход белых 
здесь и сыграли в 
другом месте.

В о тв етн а я  чер­
ные должны найти 
такой способ игры, 
чтобы наиболее эф­
фективно пожерт­
вовать камень

Эта позиция 
иногда встречается 
после дзёсэки с 
хоси.

Найдите способ 
укрепления угла, 
посредством жерт­
вы камней ф. Вам 
понадобится по­
жертвовать на один 
камень больше.

Задача 9 0
Ход •
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09. Успех: Сокращение
О, сокращающее зону белых 

с второй линии, -  хороший спо­
соб построить легкую форму. 
Практически лучшие ходы за 
белых -  окружить одиночный 
камень ходами Ф и 0 ,  но тогда 
0 дает черным прочную по­
зицию.

89. Вариант
Если белые сделают здесь 

еще один ход, то это будет для 
них слишком хорошо.

90. Успех: Хороший потенциал
Черные начинают форси­

рующим ходом О. Он не вызы­
вает вопросов. Затем тэсудзи 
черных состоит в добавлении 
еще одного камня к неживым -  
0 ,  а далее сжатии 0  и 0 .  Те­
перь у белых нет хода, атакую­
щего черный угол.

90. ВеуОача
Если черные поскупятся по­

жертвовать лишний камень и 
просто сыграют О и 0 ,  то у 
белых появится разрушающий 
угол ход 0 .
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Задача 91 
Ход •

Эта позиция воз­
никла после какари 
черных на камень в 
хоси.

На косуми-цукэ 
О белые блокиро­
вали ®. Фактичес­
ки это слабый ход. 
Найдите тэсудзи, 
позволяющее чер­
ным зафиксировать 
форму.

— 1 о —
Эта позиция мо­

жет появиться пос­
ле высокого какари 
черных на камень 
белых в комоку.

После блокиров­
ки ® разрезание ® 
неоправданно. Най­
дите опроверж е­
ние.

Задача. 9 2
Ход •
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91. Успех: Ханэ и атари
Черным следует сыграть ханэ 

О и продолжить вынуждаю­
щим атари ©. Это дает им бо­
лее чем удовлетворительный 
результат. Как вы можете уви­
деть, черные не только сокра­
тили территорию противника в 
углу, но и укрепили собст­
венную форму.

91. Вариант
В ответ на ф  белые должны 

строить пустой треугольник 
ходом Ф. Это дзёсэки, при ко­
тором форма черных разру­
шается, но борьба продол­
жается.

92. Успех: СоеОинение после атари
Неоправданные ходы все же 

ближе к тэсудзи, чем к вуль­
гарным ходам, но им присуща 
тенденция вести к коллапсу 
после «перенапряжения». По­
следуйте совету доктора и не 
перегружайтесь! О и © вынуж­
дают черных передохнуть. © 
дает черным преимущество.

92. ВеуОача
После О неоправданный ход 

@ окупается с лихвой.
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Задача 93  
Ход •

Наличие © силь­
но затрудняет чер­
ным жизнь.

Сможете ли вы 
выцарапать здесь 
ко?

Белые сыграли 
камнем ©в попытке 
выжить в углу, но 
это плохой ход.

Найдите тэсудзи, 
использующее эту 
ошибку для того, 
чтобы убить весь 
угол.

tЗадача 9 4
Ход •
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93. Успех: Прыжок
Прыжок О -  боевое тэсуцзи, 

делающее ко. Белые могут по- 
атаковать Ф и 0 ,  но О и О 
строят глаз, так что черные вы­
живут, если выиграют ко-борь- 
бу, начинающуюся ходом ®.

93. ВеуОача
О -  тяжеловесная игра, не 

позволяющая построить глаз.

94. Успех: Блокировка
Блокировка О -  жесткая ата­

ка. После Ф черные спокойно 
оттягиваются © и попытка бе­
лых построить глаза ходами © 
и © заканчивается неудачей 
после рокового удара ©.

94. ВеуОача
Соединение О -  тяжелый 

ход, позволяющий белым вы­
жить после варианта Ф -  ®.
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Эта задача-про­
должение преды­
дущей.

Как черным вы­
жить в углу?

~сь- > ч
Это дзёсэки в ко­

тором белые сыг­
рали высокое ка­
кари через два 
пункта на комоку 
черных. На О бе­
лые расп ростра­
нились (D . С ле­
дующий ход чер­
ных абсолютно не­
обходим.

Задача 9 6
Ход •
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98. Успех: Oku
Оки О -  тэсудзи, дающее 

жизнь. Если белые соединяют­
ся ®, то черные оттягиваются 
© и на © выживают точным 0 . 
На О в © белые пойдут Ф и 
мы возвращаемся к предыду­
щей задаче: черные погибают.

98. ВеуОача
В этой позиции разрезание О 

-  ошибочный ход. Его встре­
чает тэсудзи ®, после которого 
черным остается только ры­
дать.

J J -
i t—

- о —

98. Успех: Ва голову Овух камней
Ханэ О -  замечательное ха­

нэ, как бы вы к нему не отно­
с и ли сь . Это великий ход, пре­
восходная иллюстрация посло­
вицы «На голову двух камней 
ходи не задумываясь». И хотя 
ход @ тоже сделан по послови­
це «от двух -  через три» пози­
ция черных безусловно лучше.

98. Вариант
Несмотря ни на что, белые 

должны были подняться здесь 
Ф.
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Одинокий ка­
мень © попал в ок­
ружение четырех.

Найдите ловкий 
прием, избавляю­
щий от удушающих 
объятий белых.

Этот вариант по­
лучился после того, 
как в начале тайся 
дзёсэки белые сыг­
рали тэнуки.

Последователь­
ность от косуми-цу­
кэ О до (Ю -  стан­
дартна.

Где черные долж­
ны сделать следую­
щий ход: # А  или 
•В ?Задача 9 8

Ход •
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97. Успех: Обмен на угол 
Черные должны прыгнуть в 

угол с намерением обмена. Они 
быстро меняют направление 
игры с ориентированного на 
сторону на игру в углу, закан­
чивая отточенным ©.

ft
> -iSbfi £

§Л

В этой форме ход по дзёсэки 
за белых был бы косуми-цукэ 
Ф. Белые атакуют, не позволяя 
черным быстро поменять стра­
тегию, как в правильном ре­
шении.

Вместо Ф белые могут сыг­
рать и ОА.

98. Успех: Ханэ
Бросок ханэ О -  тэсудзи, вы­

зывающее Ф. После соедине­
ния © белые вынуждены про­
должать Ф. Черные могут сде­
лать еще один форсирующий 
ход ©, а затем укрепиться ©.

98. Вариант
Простой спуск О позволяет 

белым перевести дыхание, так 
что они могут соединиться Ф 
и сделать ханэ ©.
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Ход •

Черные иногда 
играют такое цукэ 
О против иккэн- 
симари белых, но 
атакующий ход Ф 
выглядит сом ни­
тельным. Как чер­
ным кое-что полу­
чить в углу?

A i l

у сЧкJ

У черных нет 
способа пробить 
серьезную брешь в 
плотной позиции 
белых. Такая задача 
здесь не стоит.

Вы должны пе­
ред ходом #А найти 
способ заработать 
лишние два очка.

Задача 1 0 0
Ход •
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99. Успех:
Еще оОно «быстрое изменение»

Цукэ О -  легкий способ иг­
ры. Если белые соединяются 
® , то черные могут связать 
свои камни ©, спрашивая бе­
лых, что они собираются де­
лать дальше. Далее черные 
просто последуют пословице: 
«забирай разрезаю щ ий ка­
мень»: если белые разрежут 
О  А, то черные нападут ФВ, а 
на О С  -  * D .
99. Вариант

Вариант Ф ... (2) -  дзёсэки.

109. Успех: Разрезание
Черные режут О, четко осо­

знавая, что этот камень они 
отдают. Это и есть тэсудзи, 
приносящее два очка. На окру­
жение камня ® черные наносят 
атари ©. После всего ход #А  
принесет им второе очко.

100. Вариант
Если в ответ на ф  белые сыг­

рают Ф , то после О тэсудзи О  
нанесет противнику огромный 
урон.

* * *
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