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Предисловие
Что делать, чтобы усилиться?
Что надо сделать, чтобы увеличить процент побед? 
Это вечная тема.
Изучение йосэ -  самый надежный способ совер­
шенствования.
Хорошая техника йосэ позволяет уверенно выиграть 
выигранную партию и, в некоторых случаях, даже 
спасти проигранную.



З а д а ч а  1
Пункт

разрезания
Первый ход играется 
без раздумий. Ис­
пользуя тэсудзи, по­
старайтесь умень­
шить размеры терри­
тории белых.

Для средних юо
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/. Правильно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Кири) 
Начинать следует с кири 
О, потом косуми © -  хоро­
ший ход, направленный на 
создание противнику 
дамэдзумари.

Диа. 2 (Продолжение)
На агэ ® черные отвечают 
0 ,  ©. К © территория 
белых превращ ается в 
территорию черных.



3. Хасамицукэ

4. Продолжение

Диа. 3 (Хасамицукэ) 
Бросается в глаза и ха­
самицукэ © В результате 
получается практически 
то же, что и в правильном 
ответе.

Диа. 4 (Продолжение) 
Наатэ © сагари © -  силь­
ный ответ. Черные не 
смогут зажать белых.
Что же произойдет после 
Этого?



5. Потеря очков

б. Ошибка

Диа. 5 (Потеря очков) 
Белые играют кири ® и 
у черных остается только 
два темпа. Ходы ©, *11 
делают ко. И в результате 
черные терпят неудачу.

Диа. 6 (Ошибка)
Простое ханэ О позволит 
белым защититься © и 
избежать неприятностей.



З адача 2
Критический

пункт
Если вы сразу най­
дете первый ход, то 
сможете решить эту 
задачу.

Для средних к ю '

Х од #
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1. Правильно
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2. Продолжение

O n  Диа. 1. Правильно (Оки) 
O l  ► Оки О -  критический 

Г пункт.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если вы нашли первый 
ход, то потом все просто. 
Если белые ответят цуги 
Ф, то черные соединятся 
слева -  ©. Белые вынуж­
дены играть ©, чтобы вы­
жить, и поэтому у черных 
остается сэнтэ.
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3. Безрассудство бапых

4. Ошибка - 1

Диа. 3
(Безрассудство белых) 
Играггь осаэ © , как по­
казано на этой диаграм­
ме, -  безрассудно. Чер­
ные в ответ поднимутся 
©, отрезая белые камни.

Диа. 4 (Ошибка -  1) 
Хода О в этом случае 
недостаточно, чтобы за­
метно уменьш ить тер­
риторию белых.
Для черных это готэ.
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Диа. 5 (Ошибка -  2)
О -  слишком осторож­
ный ход. Этого совершен­
но недостаточно.

Диа' 6 (Ошибка -  3) 
Поспешное вклинивание 
О лишит черных воз­
можности уменьш ить 
территорию  белых и, 
кроме того, они закончат 
в готэ -  ©.
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З а д а ч а  3
Волшебство угла
Приведенная форма 
-  результат дзбсэки. 
Как черным наилуч­
шим образом сыг­
рать в углу после 
дзесэки, т. е: опреде­
литься?

Для высоких кю

Х о д #



1. Правильно

* 2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Кири) 
Начать с кири О -  пра­
вильное решение.

Диа. 2 (Продолжение)
© сыграно с целью ис­
пользования особеннос­
тей угла. Этот ход де­
монстрирует силу того, 
кто сделал его в реальной 
игре. На пробитие © 
черные ответят атэ О. У 
черных получилось легкое 
ко.
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3. Огромная выгода

4. Сопротивление белых

Диа. 3
(Огромная выгода) 
Двухшаговое ко -  слиш­
ком большое бремя для 
белых. В конце концов 
они вынуждены будут 
сыграть © . Чбрные в 
сэнтэ смогли внедриться 
в угол.

Диа. 4
(Сопротивление белых) 
А если белые на агэ © от­
ветят сагари ©?



14
Диа. 5 (Ко)
На ® с Диа. 4 черные 
ответят ханэ ©. Для бе­
лых это ко слишком 
рискованно.

Диа. 6 (Ошибка)
Ханэ О -  слишком прос­
той ход. Белые ответят 
сагари (2). Несмотря на 
кири ©, у черных ничего 
не выйдет.
Здесь для белых важен 
правильны й порядок 
ходов. •



Задача 4
Достижение цели
Для черных настал 
удобный момент, 
чтобы попытаться 
отобрать угол-

Для данов

х о д *
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I. Правшьно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Оки) 
Оки О -  правильное 
решение.
Как теперь черным 
отвечать на саэгири (2)?

Диа. 2 (Продолжение)
© -  критический пункт. 
От ® черные защищаются 
©.
К © черные добились сэки 
в сэнтэ.
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3. Сопротивление белых
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Диа. 3
(Сопротивление белых) 
Белые играют хорикоми 
®, на что черные берут 
О. На © следует О, соз­
дающее дамэдзумари.

Диа. 4 (Продолжение) 
Если О а, то ®Ь, а если 
• Ь ,  то О  а. Получается 
ко. Делать ко или сэки -  
это право выбора чер­
ных. Поэтому белые 
здесь терпят неудачу.
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5. Ошибка -  1-

б. Ошибка -  2

Диа. 5 (Ошибка -  1) 
Играть оки О -  ошибка. 
Белые займут критичес­
кий пункт Ф. К © у белых 
живущая форма.

Диа. 6 (Ошибка -  2) 
Ханэцуги О -  слишком 
простецкий ход. У белых 
живущая форма, к тому 
же у них появится 6 очков 
территории.



19

З адача 5
Критический

пункт
Лишить белых глаз 
не удастся, но свести 
их территорию к ну­
лю возможно. Для 
этого найдите крити­
ческий пункт фор­
мы.

Для низких кю

х о д е



/. Правильно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Оки) 
Оки О -  критический 
пункт формы.

Диа. 2 (Продолжение) ' 
® -  хороший ход. Далее 
черные после кикаси © 
сыграли О.
В результате в углу они 
добились сэки.
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3. Черные теряют одно очко

4. Справка

Диа. 3 (Черные теряют 
одно очко)
Есть игроки, которые 
вместо © на Диа. 2 иг­
рают хорикоми © , как 
здесь но на Диа. 2 уже 
есть сэки, поэтому при 
таком © черные теряют 
1 очко.
Диа. 4 (Справка)
Если после Диа. 2 белые 
сделают атэ 0 ,  то тогда и 
играется хорикоми ©. В 
результате и у белых, и у 
черных по 4 очка терри­
тории, т. е. баланс равен 
нулю.
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5. Ошибка -  1
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Диа. 5 (Ошибка -  1)
В этом случае такое оки 
О -  не самый удачный 
ход. Против косуми €> у 
белых есть право выбора 
-  сделать ко с помощью 
атэ ® либо сэки ходом 
Оа.

Диа. 6 (Ошибка -  2)
На обычное ханэ О белые 
ответят осаэ Ф. У черных 
ничего получится.
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З а д а ч а  6
Вторжение

Создайте ситуацию 
миаи -  захват четы­
рех белых камней в 
правом углу либо 
соединение с груп­
пой черных камней 
слева.

Для данов

Ход •
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2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Оки) 
Оки О -  критический 
пункт.
Ход Ф препятствует сое­
динению черных слева.

Диа. 2 (Продолжение) 
Черные отвечают хоро­
шим ходом ©.
Теперь в ответ на атэ ® 
черные могут завязать ко 
- ©
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3. Заурядный ход

Диа. 3 (Заурядный ход) 
На простое ханэ О белые 
ответят хорошим ходом 
Ф согласно пословице: 
«Критический пункт про­
тивника -  ваш крити­
ческий пункт». Для обеих 
сторон (2) -  очень важный 
критический пункт, ко­
торый нельзя упускать.

Диа. 4 (Недостаточно) 
На дэ © белые отреаги­
руют атэ ® и цуги ©. Тер­
риторию белых разру­
шить не удастся.
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6. Ошибка -2 .  ® e@ .'

Диа. 5 (Ошибка -  1)
А что же может прои­
зойти, если черные сыг­
рают ханэ ©? Белые спо­
койно ответят ®, и вмес­
то ко получится осицу- 
буси.
Диа..6 (Ошибка -2 )
Что же будет если в  
сделать атэ на два камня? 
Белые спокойно ответят 
какаэ ® . Черные ходом © 
возьмут два камня, а бе­
лые ответят контрвзя­
тием ®. В итоге черные 
не смогут осуществить 
вагари.



Задача 7
Использование

слабости
Два черных камня 
пленены, но так  
просто отдавать их 
нельзя.
Подумайте, как по­
жертвовать эти кам­
ни, чтобы получить 
выгоду.

Для высоких кю

Х од#
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2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Кадо (ворота))
Кадо О -  критический 
пункт формы. Подобные 
формы часто возникают в 
реальной игре.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если на дэ @ пойти ханэ 
О и черным удастся сое­
диниться О , то террито­
рию белых можно изрядно 
сократить.
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3. Вариант

DЯ - - t m щй
ц

W
ГО у ГО

ИГОго го
L ЛГОгогого

А к п
и
п

— — — — — — — — — — — — — — — — I] —

4. Продолжение

Диа. 3 (Вариант)
Как отвечать на ханэ (2)? 
Заполнение дамэ © -  
критический пункт.

Диа. 4 (Продолжение)
С ® начинается сэмэай, 
однако к *13 выясняется, 
что у белых 2 темпа про­
тив 3-х темпов у черных. 
Черные выигрывают сэ­
мэай за счет этого темпа.



5. Ошибка -  1

6. Ошибка -  2

Диа. 5 (Ошибка -  1) 
Ханэ О  -  слишком пря­
молинейный ход. К © 
оказывается что, втор­
жения черных недоста­
точно.

Диа. 6 (Ошибка -  2) 
Если же черные сыграют 
цукэ ©, то в результате 
ходов ® -  О они про­
играют сэмэай из-за не­
хватки одного темпа.



Задана $
Упорство

Сэмэай черные про­
играли, но можно 
еще побороться. 
Найдите ход, кото­
рым можно продол­
жить сопротивление.

Для средних кю

Х од *
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Диа. 1. Правильно 
(Косуми)
Косуми О -  форма. 
Белые вынуждены отве­
тить магари ©.

1. Правтьно

4
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Диа. 2 (Продолжение) 
Черные спокойно играют 
йосэ ©, ©. Белые заби­
рают четыре камня ходом 
©.

2. Продолжение
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4. Сопротивление белых

Диа. 3 (Ко)
Черные делают обратное 
взятие О. Против атэ ® 
черные играют Ф. Чер­
ные добились ко борьбы.

Диа.'4
(Сопротивление белых) 
Если бы белые сыграли 
сагари ©, то тогда чер­
ные ходами © ,©  пол­
ностью уничтожили бы 
белых.
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6. Продолжение

Диа. 5 (Ошибка)
Что же произойдет, если 
черные опустятся О, что­
бы увеличить количество 
темпов?

Диа. 6 (Продолжение) 
Ничего. На ханэ © белые 
ответят агар и ®, и чер­
ные будут полностью  
уничтожены.



Задача 9
Интуиция

В этой форме белых, 
кажется, ничего пло­
хого нет. Она часто 
встречается в игре, 
попробуйте невз­
начай вторгнуться в 
территорию белых.

Для низких кю

Х од *
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1. Правильно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Кирикоми)
Кири О -  острый ход, вы­
нуждающий белых брать 
ходом Ф черный камень.

Диа. 2 (Продолжение) 
Черные играют ноби ©, 
вынуждая белых соеди­
няться ®. После атэ © и 
какэцуги © черные стро­
ят глаза.



3. Продолжение
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Диа. 3 (Продолжение) 
На ® черные отвечают 
мощным О.
К #1$ черные прекрасно 
живут.

Диа. 4 (Сопротивление 
белых -  1)
Если белых такое продол­
жение не удовлетворяет, 
то © будет выдавливать 
глаза, но О добивается ко. 
Если будет ко в терри­
тории белых, то это -  ус­
пех черных.
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h6. Ошшбка

Диа. 5 (Сопротивление 
белых-2 )
Возвратимся к Диа. 4. 
Что же может произойти, 
если там белые, не соеди­
няясь ©, ответят ханэ ©, 
как здесь? К в  у черных 
все равно легкое ко.

Диа. 6 (Ошибка)
Можно встретить игро­
ков, которые в такой по­
зиции сыграют О. Делать 
такой ход черным никак 
нельзя.



Задача 10
Обычный ХОД

Возникшая ситуация 
касается больше 
жизни и смерти, чем 
йосэ. Судзи, которое 
применяется здесь, 
можно использовать' 
и в тюбане.

Для низких кю

Х о д  •
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У. Правшьно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Хасамицукэ)
Хасамицукэ О -  тэсудзи, 
лишающее базы и сокра­
щающее территорию бе­
лых.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если на сагари Ф черные 
ответят кикаси © и сое­
динятся ©, то у белых не 
только территории, но и 
глаз не будет.



3. Вариант -  1

Диа. 3 (Вариант -  1) 
Если в ответ на О белые 
пойдут на столкновение -  

то черные сыграют ва- 
тари О.
И белым надо будет боль­
ше беспокоится о глазах, 
чем о территории.

Диа. 4 (Вариант -  2)
А что будет; если белые 
соединятся (2)? Черные 
спокойно пойдут О. Ва- 
тари черных на нижней и 
верхней сторонах -  миаи. 
У белых глаз нет.
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5. Ошибка -  I. ® в О

6. Ошибка -  2

Диа. 5 (Ошибка -  1) 
Сразу бросается в глаза 
вариант О , © . Но тут 
белые начнут сопротив­
ление сагари ®. Черные 
попытаются использо­
вать кирикоми © -  ©, но 
это судзи успеха им не 
принесет. У белых живу­
щая форма.

Диа. 6 (Ошибка -  2) 
Косуми © позволит бе­
лым легко выжить с за­
метной территорией.
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З а д а ч а  1 1
Упорство

Образовалась базо­
вая форма фусэки. 
Как черным опре­
делиться после дзё- 
сэки? Если вы не 
знаете как играть, 
используйте этот 
шанс для запом и­
нания.

Для начальных кю

Х о д *



1. Правильно

2. Необоснованно за белых

Диа. 1. Правильно 
(Ханэдаси)
Ханэдаси О -  правильный 
ответ. В ответ на взятие Ф 
ходом © играется ватари. 
С помощью ко разыгры­
вается крупное йосэ.

Диа. 2 (Необоснованно за 
белых)
Ф -  совершенно нерезон­
ный ход, так как черные 
ответят цуги ©:



3. Ошибка - 1

Диа. 3 (Ошибка -  1)
На простое ханэ О  белые 
ответят хики <2>. Если бы 
белые ходом Ф взяли чер­
ный камень, то © в 2 
сделали бы атэ, и повто­
рилась бы ситуация Диа. 
1.

Диа. 4 (Продолжение) 
На хаи © белые ответят 
пробиванием ©. Черные 
могут получить сэнтэ, но 
для йосэ этого недоста­
точно.



5. Ошибка -  2

6. Вариант за белых

Диа. 5 (Ошибка -  2)
Что будет, если черные 
сделают ноби О? На (2) 
черные ответят цукэ ©. 
Обычно этот ход- тэсуд- 
зи. Здесь белые вынуж­
дены будут взять два кам­
ня ©, но этого им будет 
вполне достаточно.

Диа. 6 (Вариант за 
белых)
Если белые хотят добить­
ся ко, то могут ответить 
©. Делать им ко или нет 
-  это зависит от ситуа­
ции.



Задача 12
Прыжок

Забрать один белый 
камень просто, а вы 
найдите тэсудзи, 
которым можно ото­
брать у белых зна­
чительно больше 
территории.

Для средних кю

Х о д * .

47



48

А Л и
о — -О - -- A t
~ Y i

Л И )i t -
¥

- Л ) -

I. Правильно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Цукэ) 
Захватывая один камень, 
можно вторгнуться в тер­
риторию белых до таких 
пределов, как показано на 
диаграмме.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если же белые будут вы­
ходить <2), то черные ис­
кусно проползут ©. На ® 
© расширяет территорию 
черных таким йосэ ходом.
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Диа. 3 (Сопротивление 
белых)
Если белые будут упорст­
вовать Ф, то черные от­
реагируют кири ©.

Диа. 4 (Продолжение) 
На цуги ® черные также 
ответят цуги -  0 .  В ре­
зультате к © черные ока- 
зы ваю тся впереди на 
один темп. В йосэ сэмэай 
возникают часто, поэто­
му надо делать точную 
оценку ходов.
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5. Ошибка -  1

б. Ошибке - 2

Диа. 5 (Ошибка -  1) 
Захватывать один белый 
камень не годится. Если 
сравнить с Диа. 1, то ста­
новится понятно, что это 
слабо.

Диа. 6 (Ошибка -  2) 
Бросается в глаза и кири 
О, но тогда белые ответят 
хорошим ходом сагари 
Ф. У черных получилась 
осечка.
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Задача 13
Выстрел

Если вам мгновенно 
придет в голову пра­
вильное решение, то 
это говорит о ваших 
больших способнос­
тях. Найдите миаи -  
атаку слабости в по­
зиции белых и ход 
черных для вагари со 
своей группой слева.

Для средних кю

хрАе
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СJ



52

У. Правильно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Нодзоки)
Нодзоки О -  правильный 
ответ.

Диа. 2 (Продолжение) 
Белые, чтобы не потерять 
свои два камня, вынуж­
дены соединиться Ф , и 
тогда черные делают хоро­
ший ход -  ватари О. Те­
перь белые должны побес­
покоиться о жизни своей 
группы.
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3. Вариант

Ш

4. Продолжение. О в  @

Диа. 3 (Вариант)
Если же белые будут пре­
пятствовать ватари чер­
ных слева, то черные от­
ветят кири О.

■Диа. 4 (Продолжение) 
На атэ ® черные ответят 
взятием ©, а на © -  цуги 
О.
Этот сэмэа# черные вы­
игрывают. •
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5. Ошибка -  1

о. Ошибка -  2

Диа. 5 (Ошибка -  1)
На простое ханэ О после­
дует осаэ ©. На сопро­
тивление черных кири © 
белые ответят взятием ®. 
Черные вынуждены бу­
дут отступить ©, потер­
пев неудачу

Диа. 6 (Ошибка -  2) 
Ханэцуги © позволит 
белым построить глаза и 
укрепиться и для черных 
это большая потеря.
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З адача 14
Последователь­

ность
Найдите прием для 
сокращения терри­
тории белых. Это 
будет сэнтэ или готэ? 
Это очень важно. Хо­
рошенько определи­
тесь, в какой после­
довательности вы 
будете играть йосэ.

Для начальных кю

хоАе
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2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Ханэдаси)
Первый ход, который надо 
сыграть, -  ханэдаси О. За­
тем черные играют оки 
судзи ©.

Диа. 2 (Продолжение) 
После этого они играют 
ханэ О и О, чтобы взять 
приступом позицию бе­
лых. Черные в сэнтэ смог­
ли разыграть йосэ.
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4. Эсечка

Диа. 3
(Невнимательность)
Что же будет если черные 
сыграют атэ Ф с другой 
стороны?

Диа. 4 (Осечка)
Когда будут сыграны хо­
ды до ®, то окажется, что 
0  не спасти. Черные те­
ряют 2 очка по сравне­
нию с правильным отве­
том.
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Диа. 5 (Ошибка -  1)
Если черные просто сыг­
рают оки О, то белые от­
ветят хорошим хики (2). И 
черные закончат в готэ.

5. Ошибка -  I
Диа. 6 (Ошибка -  2) 
Простое ханэ О позволит 
белым ходом Ф пост­
роить глаз. Черные полу­
чат на два очка меньше 
по сравнению с правиль­
ным ответом.

6. Оишбка — 2
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Задача 15
Неожиданность

Такая форма часто 
встречается в игре. 
Белые будут жить, 
но, тем не менее, по­
старайтесь правиль­
но сыграть йосэ до 
самого конца, не 
пропуская ходов.

Для высоких кю

Ход •



Диа. 1. Правильно 
(Сагари )
Сагари О п р а в и л ь н ы й

Диа. 2 (Продолжение)
И © -  очень важный ход. 
К ® черные в сэнтэ умень­
шают территорию белых 
до двух очков.

2. Продолжение
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Диа. 3 (Ошибка -  1)
© на Диа. 2 -  очень важ­
ный ход.
Что же будет, если чер­
ные сыграю т простое 
осаэ ©?

Диа. 4 (Продолжение) 
После хода ® на Диа. 3 
из-за 0  черным, чтобы не 
играть ко, надо будет от­
ступить ©, что по срав­
нению с правильны м 
ответом на два очка хуже.
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5. Ошибка 2
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Диа. 5 (Ошибка -  2) 
Многие игроки сыграют 
здесь осаэ О . Этот ход 
дает белым возможность 
построить глаза ходами 
до ®.

Диа. 6 (Продолжение) 
После этого у белых по­
является возможность 
сыграть огромное ханэ- 
цуги Ф. В результате у 
белых четыре очка терри­
тории, те. чёрные теряют 
два очка.
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З а д а ч а  1 6
Правильность

выбора
Белыми камнем @ 
сыграно ханэ. Судь­
ба территории чёр­
ных зависит от того, 
как они ответят на 
это ханэ.

Для начальных кю

Х од*



У. П равильно

2. Неожиданность

Диа. 1. Правильно (Тоби) 
Тоби О -  правильный от­
вет. А как черным от­
вечать на хаи ®?

Диа. 2 (Неожиданность) 
А никак. Предположим, 
что черные делают тэну- 
ки. Тогда белые проталки­
ваются Ф, ®.
Цуги © -  необходимо.
У черных сэнтэ.



3. Ошибка -  1

4. Готэ черных

Диа. 3 (Ошибка -  1) 
Магари О -  ошибка.

Диа. 4 (Готэ черных) 
Белые ходами (2), ® за­
канчивают в сэнтэ. Если 
сравнить с Диа. 2, то 
здесь к территории чёр­
ных добавилось два очка, 
но чёрные на Диа. 2 
дважды получали сэнтэ.



5. Ошибка 2

б. Продолжение

Диа. 5 (Ошибка -  2)
И осаэ О -  тоже ошибка.

Диа. 6 (Продолжение) 
Белые делают хороший 
ход © .Н а  © следует атэ 
®, и черным не спастись. 
Эта форма часто возни­
кает в игре, поэтому ее 
следует хорошенько за­
помнить.
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Задача 17
Интуиция

Белые снова сыграли 
ханэ ©. Подумайте, 
как в этом случае 
черным защититься 
без потерь.

Для начальных кю

Х од*



1. П равильно

2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Магари)
На этот раз чёрным сле­
дует спокойно играть ма­
гари О.

Диа. 2 (Продолжение) 
Ходы хаи Ф -  © сыграны 
в правильной последова­
тельности. В Задаче 16 
этот вариант был ошибкой 
чёрных, но почему здесь 
это правильно?



3. Ошибка -  1

ч§х
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Диа. 3 (Ошибка -  1) 
Почему не проходит та­
кое же тоби О, как в За­
даче 16?
Потому что белые здесь 
без проблем удлиняются 
цукэ Ф.

Диа. 4 (Продолжение) 
Если после варианта © -  
© сравнить результат с 
правильным ответом, то 
окажется, что здесь чер­
ные теряют два очка.



5. Ошибка  - 2

о. Продолжение

Диа. 5 (Ошибка -  2)
О -  тоже ошибка. Здесь 
Вам должно быть понят­
но, как будут отвечать бе­
лые.

Диа. 6 (Продолжение) 
Кири <2) -  тэсудзи.
К © потери чёрных будут 
огромны.



З а д а ч а  1 8
Ситуация, 

которая часто 
встречается в 

игре
Такая форма может 
встретиться на лю­
бой стадии игры. 
Здесь используется 
тэсудзи, которое на­
до знапгь.

Для средних- кю

хоАе

71
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1. П равильно

- Т
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2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Оки) 
Оки О -  стандартный для 
такой формы прием.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если белые соединятся ©, 
то черные соединятся сле­
в а -  ©.
К (D территория белых 
оказалась разрушенной.



3. Ошибка -  J

4. Продолжение

Диа. 3 (Ошибка -  1) 
Такое поджимание О -  
недостаточно.

Диа. 4 (Продолжение) 
Белые ответят осаэ (2). 
При сравнении с Диа. 1 
видно, что метод сокра­
щения территории белых 
неправилен. Для чёрных 
это неудовлетворительно.
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Диа. 5 (Ошибка -  2) 
Начинать с дэ О , а затем 
играть кири О -  опро­
метчиво. Надо точнее 
делать расчет вариантов.

Диа. 6 (Продолжение) 
Белые спокойно ответят 
©. Черные не смогут за­
хватить четыре белых 
камня в углу.
Сделать своей добычей 
три белых камня в центре 
черные смогут при усло­
вии, что ходом © белые 
пойдут О а  и будут сыг­
раны О, ОЬ, #с.
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Задача 19
Кикаси

Такая позиция впол­
не может возникнуть 
в игре. Черным, что­
бы уладить.ситуа­
цию, необходим чет­
кий План действий.

Для средних кю

Ход#



V. Правшъно

2. Продолжение *

Диа. 1. Правильно (Кири) 
Сначала играется кири О, 
чтобы выяснить, как на 
этот ход будет реагировать 
соперник.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если белые играют какаэ 
® , то черные ответят йосэ 
ходами ©, ©, а потом в 
сэнтэ закроются ©. Если 
же черные не сыграют О, 
то удобный момент для 
этого хода будет упущен.
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3. Вариант

1 --К
—

Г г
4. Разруш ение белых

Диа. 3 (Вариант)
Что случится если белые 
соединятся снизу (2), а не 
слева как на Диа. 2?

Диа. 4 (Разрушение 
белых)
В этом случае последует 
хороший ход © . Если 
белые будут сопротив­
ляться ®, то черные от­
ветят дэ © и разрушат 
позицию противника. На 
взятие © в 5 черные от­
ветят ватари О и тоже 
сильно сократят террито­
рию белых. •
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б. Продолжение

Диа. 5 (Ошибка)
Играть просто О  без 
предварительного кири- 
коми -  недостаточно. 
Черные недосчитаются 1 
очка в сэнтэ.

Диа. 6 (Продолжение) 
Делать сейчас кири О -  
поздно. Белые соединят­
ся © , и теперь ход # а  
будет готэ, а О а, наобо­
рот, сэнтэ.
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Задача 20
Энергично

Первый ход имеет 
огромное значение. 
Вариантов много, но 
какой из них пра­
вильный?

Для высоких кю

х о д е



2. Продолжение

Диа. 1. Правильно 
(Тобикоми)
Тобикоми О -  правильный 
ответ.

Диа. 2 (Продолжение) 
Если белые начнут сопро­
тивление ©, то последует 
атэ О , О , и белые сами 
окажутся зажатыми. В ре­
зультате получится дамэ- 
дзумари, и позиция белых 
будет разрушена.
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4. Ошибка - 1

Диа. 3 (Вариант)
Белым лучше всего в этой 
ситуации играть Q). К © 
чёрные в сэнтэ отнимут 
у белых большой кусок 
территории.

Диа. 4 (Ошибка -  1) 
Тэсудзи, которое начи­
нается с О , в результате 
ходов до ® черным ус­
пеха не принесет.



о. Продолжение

Диа. 5 (Ошибка -  2)
О чем-то похож на ход в 
правильном реш ении 
но...

Диа. 6 (Продолжение)
И хотя ход 0  создает бе­
лым дамэдзумари, но у 
белых все же осталось 
некоторое пространство. 
К ® план черных терпит 
крах.
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Задача 21

Последователь­
ность *

При изменении по­
следовательности  
ходов тэсудзи прояв­
ляет свою магичес­
кую силу. Попробуй­
те проверить, как бу­
дут реагировать бе­
лые, а потом сделай­
те решающий ход.

Для высоких кю
х о д е



I. П равильно

2. Ко

Диа. 1. Правильно (Кири) 
Спокойное кири О -  пра­
вильный ответ. Если бе­
лые играют какаэ, то...

Диа. 2 (Ко)
Черные слева делают атэ- 
коми ©.
О -  хороший ход. С его 
помощью удается завязать 
ко.
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3. Продолж ение

Диа. 3 (Продолжение) 
Для белых это слишком 
обременительно. Поэто­
му ходом ® белые берут 
три камня. К *11 чёрные 
разрушают территорию 
противника.

Диа. 4 (Вариант за 
белых)
Если белые сыграют ка- 
каэ © , то тогда чёрные 
ответят атэ О. В зависи­
мости от того, как будут 
играть белые, чёрные бу­
дут решать как опреде­
ляться.
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5. Ошибка

6. Продолжение. ®  в (

Диа. 5 (Ошибка)
Атэ О вынуждает белых 
играть цуги (2). И хотя 
черные будут резать ©, 
белые спокойно ответят 
@.

Диа. 6 (Продолжение) 
Черные ходами © -  в  пы­
таются завязать ко. Но 
поскольку белым лишние 
хлопоты ни к чему, они 
могут просто соединить­
ся.



87

Задача 22
Большое йосэ

Такая форма часто 
встречается в игре. 
Она может возник­
нуть и в начале, и в 
середине игры, а 
когда игра входит в 
стадию йосэ, эти хо­
ды будут очень важ­
ными. Как здесь оп­
ределяться черным?

Для высоких кю

Ход •
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Диа. 1. Правильно (Цукэ) 
Цукэ О -  правильный 
ответ.

1. Правильно

/
в \ 3 /
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А ь
\ W

Диа. 2 (Продолжение) 
Белые вынуждены ходом 
Q> идти на компромисс и 
поэтому черные играют 
в агар и ©. Из-за того, что 
потом в позиции белых 
появилась угроза хода #а , 
белые защищаются ®.

2. Продолжение
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Диа. 3 (Продолжение) 
Можно предположить, 
что будут сыграны © -  ® . 
Тогда территория белых 
будет уменьшена.

Диа. 4 (Вариант)
В этой ситуации сопро­
тивляться ® обремени­
тельно. У черных есть хо­
роший ход ©, на который 
у белых не находится от­
вета. Если белые пойдут 
О а, то #Ь, и территория 
белых будет разрушена.
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5. Продолж ение

Диа. 5 (Продолжение) 
На ® последует продол­
жение © -  © , и эта 
группа белых будет 
лишена базы.

Диа. 6 (Ошибка)
На ханэ О белые спокой­
но ответят хики ©. Те­
перь уже никакое втор­
жение не пройдет и та­
ким образом черные тер­
пят неудачу.



Задача 23
Дамэдзумари

В самом конце дает­
ся задача, в которой 
цель -  красиво опре­
делиться. Надо быть 
большим безумцем, 
чтобы не получить 
здесь маленькой вы­
годы.

Для низких данов

Х о д *
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2. Продолжение

Диа. 1. Правильно (Кири) 
Правильный ответ -  сразу 
играть кири О.

Диа. 2 (Продолжение) 
Ноби © -  естественный 
ответ.
На ® ответ © -  хороший 
ход. Идет сэмэай между 
двумя белыми камнями в 
углу и тремя черными.
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4. Сопрот ивление белых

Диа. 3 (Продолжение)
На агэ © черные сыграют 
хороший ход О. И белые 
не смогут играть ни О а, 
ни О Ь  из-за дамэдзу- 
мари.

Диа. 4 (Сопротивление 
белых)
Если же белые сыграют 
агэ © ,то к © они понесут 
огромные потери.
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б. Ошибка -  2

Диа. 5 (Ошибка -  1) 
Сразу бросается в глаза и 
О , но если результат 
сравнить с Диа. 3, то раз­
ница составит десять оч­
ков.

Диа. 6 (Ошибка -  2)
О -  слишком простой 
ход. Белые ответят хики 
Ф и у черных ничего не 
выйдет.
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5. ” 10-ти секундное Цумэ Го”
6. “45 избранных задач из Гэнгэнгокё”
7. Майкл Р эдмонд, 7 дан “Основы цумэ го и их применение”
8. “Йосэ тэсудзи”

Книги серии “ 100 задач”
1. Масааки Фукуи, 8 дан “ 100 задач из Рэцу Го”, Выпуск 1
2. Харуяма Исаму, 9 дан “ 100 задач из Рэцу Го”, Выпуск 2
3. Масааки Фукуи, 8 дан “ 100 задач из Рэцу Го”,-Выпуск 3


