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Предисловие к третьему изданию
Настоящее пособие представляет собой сборник элементарных задач и пред-

назначен, в первую очередь, для детей, делающих первые шаги в Го. Подразуме-
вается, что у ребенка есть опытный наставник или родитель, который объяснит
всё необходимое и поможет справиться с трудностями.

Первые задачи каждого раздела даются с ответами, поэтому, даже не зная
всех правил и понятий, можно интуитивно найти правильные решения. Ответы
на все задачи приводятся в конце пособия. Рекомендуется записывать решение
карандашом.

Первая часть рабочей тетради состоит из задач для закрепления основных
правил Го. Некоторые задачи умышленно сделаны более сложными и имеют
неоднозначное решение, что должно послужить поводом для обсуждений. Для
маленьких детей задания допустимо упрощать (например, писать не координаты
хода, а отмечать карандашом ход на диаграмме). После успешного решения всех
задач ребенок должен уметь самостоятельно доиграть партию.

Разумеется, пособием могут пользоваться не только дети, но и взрослые,
желающие изучить азы Го.

Рекомендуемые интернет-ресурсы для изучения игры Го:
nikoraido.ru (сайт клуба Го «Nikorai do», раздел «Обучение Го»),
gokgs.com (популярный сервер для игры в Го по интернету).

Во всех крупных городах есть клубы Го, где можно научиться играть.
С 2017 года клуб и школа открыты в Калининграде. Информация на сайте
GOSCHOOL39.RU.

Замечания и предложения направляйте по адресу proskurin@nikoraido.ru.

Антон Проскурин
октябрь 2017
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1 Захват камней
Черные могут одним ходом захватить белые камни. Отметь этот ход кре-

стиком (или точкой) и напиши сколько камней захвачено.

Задача 1.1: 1 Задача 1.2: 3

Задача 1.3: 2 Задача 1.4:
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Задача 1.5: Задача 1.6:

Задача 1.7: Задача 1.8:
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Задача 1.9: Задача 1.10:

Задача 1.11: Задача 1.12:
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Задача 1.13: Задача 1.14:

Задача 1.15: Задача 1.16:
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Задача 1.17: Задача 1.18:

Задача 1.19: Задача 1.20:
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2 Дамэ
Дамэ — свободные точки вокруг камня, напрямую связанные с ним линией

Отметь все дамэ черных камней крестиком и запиши их количество.

Задача 2.1: 4 Задача 2.2: 7

Задача 2.3: 5 Задача 2.4:
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Задача 2.5: Задача 2.6:

Задача 2.7: Задача 2.8:
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Задача 2.9: Задача 2.10:

Задача 2.11: Задача 2.12:
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Задача 2.13: Задача 2.14:

Задача 2.15: Задача 2.16:
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Задача 2.17: Задача 2.18:

Задача 2.19: Задача 2.20:
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3 Спасение камней

Черные камни в опасности! Каким ходом их можно спасти? Напиши коор-
динаты этого хода.

Задача 3.1: E4 Задача 3.2: G5

Задача 3.3: B4 Задача 3.4:
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Задача 3.5: Задача 3.6:

Задача 3.7: Задача 3.8:
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Задача 3.9: Задача 3.10:

Задача 3.11: Задача 3.12:
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Задача 3.13: Задача 3.14:

Задача 3.15: Задача 3.16:
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Задача 3.17: Задача 3.18:

Задача 3.19: Задача 3.20:
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Тест на внимательность

На каждой диаграмме найди все черные камни, находящиеся в атари, и
защити их.

Задача 3.21: Задача 3.22:

Задача 3.23: Задача 3.24:
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4 Встречное атари
Атари — угроза захвата камней

Учимся думать и за черных, и за белых. Укажи координатами лучший ход
черных (Ч) и лучший ход белых (Б). Сколько камней при этом будет захвачено?
Запиши ответы координатами, количество захваченных камней укажи в скобках.

Задача 4.1: Ч: E4 (1) Б: F4 (1) Задача 4.2: Ч: J3 (1) Б: J6 (1)

Задача 4.3: Ч: J2 (3) Б: J2 (2) Задача 4.4: Ч: Б:
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Задача 4.5: Ч: Б: Задача 4.6: Ч: Б:

Задача 4.7: Ч: Б: Задача 4.8: Ч: Б:
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Задача 4.9: Ч: Б: Задача 4.10: Ч: Б:

Задача 4.11: Ч: Б: Задача 4.12: Ч: Б:
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Задача 4.13: Ч: Б: Задача 4.14: Ч: Б:

Задача 4.15: Ч: Б: Задача 4.16: Ч: Б:
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Задача 4.17: Ч: Б: Задача 4.18: Ч: Б:

Задача 4.19: Ч: Б: Задача 4.20: Ч: Б:
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5 Запрещенные ходы

Самоубийство запрещено! Разрешен ли ход 1 за черных? Подчеркни пра-
вильный ответ.

Задача 5.1: разрешен запрещен Задача 5.2: разрешен запрещен

Задача 5.3: разрешен запрещен Задача 5.4: разрешен запрещен
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Задача 5.5: разрешен запрещен Задача 5.6: разрешен запрещен

Задача 5.7: разрешен запрещен Задача 5.8: разрешен запрещен
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Задача 5.9: разрешен запрещен Задача 5.10: разрешен запрещен

Задача 5.11: разрешен запрещен Задача 5.12: разрешен запрещен
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Задача 5.13: разрешен запрещен Задача 5.14: разрешен запрещен

Задача 5.15: разрешен запрещен Задача 5.16: разрешен запрещен
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Запрещенные ходы (продолжение)

В какие пункты доски черные не могут сделать ход? Запиши ответы коор-
динатами.

Задача 5.17: G6, D3, H1 Задача 5.18:

Задача 5.19: Задача 5.20:
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6 Территория
Территория — свободные точки доски, окруженные камнями одного цвета

Вспоминаем таблицу умножения! Посчитай территорию черных и террито-
рию белых. Кто выиграл и сколько очков? Запиши ответы.

Задача 6.1: Ч: 29 Б: 22 Ч+7 Задача 6.2: Ч: 20 Б: 28 Б+8

Задача 6.3: Ч: Б: Задача 6.4: Ч: Б:
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Задача 6.5: Ч: Б: Задача 6.6: Ч: Б:

Задача 6.7: Ч: Б: Задача 6.8: Ч: Б:
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7 Защити свою территорию

Защищаемся! Каким ходом черные могут закрыть территорию? Укажи ко-
ординаты хода, посчитай и запиши количество очков территории.

Задача 7.1: C2, 6 очков Задача 7.2:

Задача 7.3: Задача 7.4:
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Задача 7.5: Задача 7.6:

Задача 7.7: Задача 7.8:
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Задача 7.9: Задача 7.10:

Задача 7.11: Задача 7.12:
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Задача 7.13: Задача 7.14:

Задача 7.15: Задача 7.16:
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8 Атакуй территорию противника

Атакуем! Куда пойти черным, чтобы уменьшить территорию белых? Запи-
ши координаты хода.

Задача 8.1: D1 Задача 8.2: E2

Задача 8.3: Задача 8.4:
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Задача 8.5: Задача 8.6:

Задача 8.7: Задача 8.8:
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Задача 8.9: Задача 8.10:

Задача 8.11: Задача 8.12:
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Задача 8.13: Задача 8.14:

Задача 8.15: Задача 8.16:
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9 Завершение партии. Подсчет очков
Правило коми — белым добавляется 6.5 очков

Партия окончена! Отметь пленные камни — треугольником, а нейтральные
пункты — крестиком. Подсчитай очки за черных и за белых. Не забудь про
пленные камни и коми. Кто выиграл? Запиши и укажи сколько очков.

Задача 9.1: Ч: 21, Б: 27.5. Б+6.5 Задача 9.2:

Задача 9.3: Задача 9.4:
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Задача 9.5: Задача 9.6:

Задача 9.7: Задача 9.8:
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Задача 9.9: Задача 9.10:

Задача 9.11: Задача 9.12:
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10 Ёсэ — заключительная стадия игры

Найди за черных на каждой диаграмме три ёсэ-хода, которые либо укрепля-
ют собственную территорию, либо сокращают территорию противника, и отметь
их.

Задача 10.1: Задача 10.2:

Задача 10.3: Задача 10.4:
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Задача 10.5: Задача 10.6:

Задача 10.7: Задача 10.8:
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Задача 10.9: Задача 10.10:

Задача 10.11: Задача 10.12:
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Ответы

[1.4: 2]; [1.5: 3]; [1.6: 4]; [1.7: 5]; [1.8: 2]; [1.9: 3]; [1.10: 2]; [1.11: 4]; [1.12: 4];
[1.13: 6]; [1.14: 1]; [1.15: 3]; [1.16: 2]; [1.17: 3]; [1.18: 5]; [1.19: 5]; [1.20: 8];

[2.4: 8]; [2.5: 8]; [2.6: 3]; [2.7: 3]; [2.8: 8]; [2.9: 4]; [2.10: 7]; [2.11: 8]; [2.12: 6];
[2.13: 3]; [2.14: 5]; [2.15: 3]; [2.16: 5]; [2.17: 8]; [2.18: 13]; [2.19: 8]; [2.20: 18];

[3.4: H1]; [3.5: D3]; [3.6: G9]; [3.7: D5]; [3.8: H1]; [3.9: B5]; [3.10: G5]; [3.11: C2];
[3.12: F4]; [3.13: H2]; [3.14: D1]; [3.15: D1]; [3.16: E3]; [3.17: B4]; [3.18: C1]; [3.19:
A5]; [3.20: C4]; [3.21: A6, E8, E2, H4]; [3.22: A5, E2, E8, J3]; [3.23: B6, D2, F8, H3];
[3.24: C8, G9, B1, F2];

[4.4: Ч: G5 (2) Б: G4 (2)]; [4.5: Ч: F1 (1) Б: E1 (1)]; [4.6: Ч: F1 (2); Б: D1 (2)];
[4.7: Ч: E5 (2) Б: E5 (2)]; [4.8: Ч: F1 (1) Б: G4 (2)]; [4.9: Ч: C3 (1) Б: D1 (1)]; [4.10:
Ч: F7 (3) Б: D8 (2)]; [4.11: Ч: G4 (2) Б: F6 (3)]; [4.12: Ч: F1 (5) Б: J1 (3)]; [4.13:
Ч: J2 (5) Б: J4 (4)]; [4.14: Ч: D2 (3) Б: F1 (5)]; [4.15: Ч: G2 (6) Б: J4 (3)]; [4.16: Ч:
A4 (4) Б: B1 (3)]; [4.17: Ч: A3 (2) Б: E4 (3)]; [4.18: Ч: J1 (4) Б: G3 (4)]; [4.19: Ч:
H3 (6) Б: G1 (7)]; [4.20: Ч: C4 (5) Б: E5 (2)];

[5.4: разрешен]; [5.5: разрешен]; [5.6: разрешен]; [5.7: разрешен]; [5.8: запре-
щен]; [5.9: разрешен]; [5.10: запрещен]; [5.11: запрещен]; [5.12: разрешен]; [5.13:
разрешен]; [5.14: запрещен]; [5.15: разрешен]; [5.16: разрешен]; [5.17: G6, D3, H1];
[5.18: A1, B2, C9]; [5.19: A1, A8, J1]; [5.20: A1, H1, J2, D6];

[6.2: Ч: 20; Б: 28. Белый +8]; [6.3: Ч: 21; Б: 21. Ничья]; [6.4: Ч: 24; Б: 24.
Ничья]; [6.5: Ч: 25; Б: 18. Черный +7]; [6.6: Ч: 4; Б: 25. Белый +21]; [6.7: Ч: 14;
Б: 16. Белый +2]; [6.8: Ч: 15; Б: 14. Черный +1];

[7.2: E2, 7]; [7.3: D2, 5]; [7.4: C3, 3]; [7.5: D3, 12]; [7.6: C3, 12]; [7.7: D2, 10];
[7.8: C6, 10]; [7.9: C6, 7]; [7.10: B3, 8]; [7.11: H3, 10]; [7.12: B9, 8]; [7.13: A2 или B3,
13]; [7.14: B1, 9]; [7.15: D2 или G3, 10]; [7.16: B2, 6];

[8.3: C1]; [8.4: D1]; [8.5: E1]; [8.6: E2]; [8.7: D2]; [8.8: D3]; [8.9: E1]; [8.10: B1];
[8.11: B2]; [8.12: E1]; [8.13: A2 и G3]; [8.14: H2]; [8.15: B2]; [8.16: H2];

[9.2: Ч: 35; Б: 30.5. Ч+4.5]; [9.3: Ч: 28; Б: 20.5. Ч+7.5]; [9.4: Ч: 23; Б: 25.5.
Б+2.5]; [9.5: Ч: 18; Б: 26.5. Б+8.5]; [9.6: Ч: 33; Б: 24.5. Ч+8.5]; [9.7: Ч: 22; Б: 20.5.
Ч+1.5]; [9.8: Ч: 24; Б: 31.5. Б+7.5]; [9.9: Ч: 31; Б: 29.5. Ч+1.5]; [9.10: Ч: 32; Б:
46.5. Б+14.5]; [9.11: Ч: 31; Б: 34.5. Б+3.5]; [9.12: Ч: 47; Б: 43.5. Ч+3.5];

46



[10.1: F1, F7, F9]; [10.2: E2, E2, E9]; [10.3: D1, F4, E6]; [10.4: F2, D4, D9];
[10.5: B2, G6, E9]; [10.6: A4, D5, F9]; [10.7: D4, E6, E9]; [10.8: F1, E5, E8]; [10.9:
A6, D9, H4]; [10.10: E1, E4, D7]; [10.11: D1, D4, J4]; [10.12: E1, C7, J6];




